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VYCHOZI TEXT K ULOHAM 5-9

Hned jsem si viiml pékné divky, ktera stala v uli¢ce s papirovym pytlem po okraj naplnénym pomerandi.
M&la na sobé starou oranzovou lyzaiskou bundu a vzpominam si, ze pytlik k sobé pevné tiskla, byl tak
velky a tézky, ze ho mohla kdykoliv upustit. Ale mé neupoutaly ani tak pomerance jako divka sama.
Okam#ité mi bylo jasné, Ze je na ni néco zvlastniho, néco nevyzpytatelné magického a kouzelného.

Kromé toho jsem si viiml, Ze se na mé diva tak, jako by si mé vybrala mezi vsemi, co se do tramvaje na-
hrnuli. Trvalo to sotva vtefinu, a uz jako bychom spolu vytvofili néjakou tajnou alianci. Jakmile jsem se
ocitl uvniti, upfela na mé pohled a prvni jsem asi uhnul oima ja, je to mozné, protoze jsem tehdy byval
neuvéfitelné nesmély. Ale stejné. Vzpominam si, ze béhem té kratkeé jizdy jsem si jasné a zietelné uvédo-
mil, e na tuhle divku uz nikdy nezapomenu. Nevédél jsem, kdo je, ani jak se jmenuje, ale od prvni chvile
méla nade mnou skoro stradidelnou moc.

Byla o puil hlavy mensi nez ja, méla dlouhé tmavé vlasy, hnédé oci a bylo ji kolem devatenécti asi jako
mné. Kdyz ke mné vzhlédla, jako by na mé kyvla, aniz udélala sebemensi pohyb hlavou, a zaroven se
gkadlivé a sibalsky usmala, skoro jako bychom se odnékud znali, nebo - nevaham to Fict - jako bychom
spolu kdysi ddvno zili, jen ona a ja. Jako bych v téch hnédych o¢ich o né¢em takovém cetl zpravu.

(J. Gaarder, Divka s pomeranci)

Které z nasledujicich tvrzeni odpovida vychozimu textu? 1 bod

Divka a vypravé¢ se odnékud znali.
Vypravée byl vyssi postavy nez divka.
Divka na vypravéce kyvla a usmala se.
Vypravéd si viml divky sedici v tramvaji.

Ktery z nasledujicich nadpisti nejlépe vystihuje vychozi text? 1 bod

Tajuplna zelinafka

Piny pytel pomeranci
Spolucestujici v tramvaji
Osudové setkani v tramvaji

Ktery z nasledujicich slohovych Gtvarii nejlépe vystihuje prvni odstavec vychoziho textu? 1 bod
zprava
popis mista

charakteristika
popis pfedmétu

Ktera z nasledujicich moznosti nejspide bezprostiedné predchazi vychozimu textu? 1 bod

V tom pytli muselo byt aspori pét kilo pomeranct, mozna osm nebo deset.

Usmév ji ve tvaii vyhloubil dva dolicky a sice to asi nebylo tim, ale pfipominala mi veverku.
Ptibéh o divce s pomerandi za¢ina toho odpoledne, kdy jsem stal pied Narodnim divadlem
a ¢ekal na tramvaj. Bylo to jednoho podzimu koncem sedmdesatych let.

Jen mé trochu trapi, Ze si nejsem schopen vzpomenout, kam jsem tehdy jel. Rozhodné jsem
ale nastoupil do zafivé modré tramvaje sméfujici na Frogner a ta byla plna lidi.

Napiste, kolik postav vystupuje ve vychozim textu: 1 bod
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12 Vypiste z vét podtrzenych ve vychozim textu zakladni skladebni dvojice:

VYCHOZITEXT K ULOHAM 10-13

Pred tfemi lety o téhle zabavé védélo v Cesku par nad$enctl. Pak pfisel boom. ,Dnes je jen v Praze tnikovych
mistnosti téméf padesat a minimalné jednu najdete i v kazdém vétsim mésté,” fika v rozhovoru Mirek JiFik,
spolumaijitel firmy TheRoom, ktera provozuje dvé Unikové mistnosti v Praze, jednu v Brné, Bratislavé, na Mal-
lorce, v New Yorku a chysta dalsi.

Mﬁiete viem, ktefi se jesté nikdy nikam zavF¥it nenechali, vysvétlit, jak koncept tnikovych her funguje?
Unikové hry jsou urcené pro skupinu hracd, které spole¢né zavieme do mistnosti, a jejich tkolem je dostat se
ven ve stanoveném casovém limitu. K tomu je potfeba vyfresit fadu tkol, rozlustit pripravené Sifry... Zkratka
zdolat vie, co stoji v cesté na svobodu. Pokud se to v ¢asovém limitu nepovede, hra konéi. Ven ale samoziej-
mé nakonec pustime viechny. Roommaster, ktery skupiné, pokud je to potfeba, radi a sleduje ji na kame-
rovém systému, s nimi pak projde uUkoly, které nezvladli. Jde vlastné o obdobu pevnosti Boyard zaloZzenou

na intelektudlnich dovednostech. Nékdo taky pfirovnava escape games k ozivlé pocita¢ové hie.

Da se provozovanim escape roomu uzivit?
Osobné to zatim nevnimam jako byznys, na kterém bych mél rychle vydélat. Myslim, ze jde o projekt, ktery
ma ale potencidl dlouhodobé rist. Dafi se ndm totiz pfinaset na trh néco jiného nez ostatni.

EERERKX

Ur¢ité pouzitim technologii. V nasich hrach jsou zakomponované lasery, elektronika a riizné efekty. Navic se
kromé zraku snazime zapojovat i dalsi smysly — napf. sluch - a nové pripravujeme ukoly, kde bude potieba
i hmat. Nase dalsi plus je, ze nase tinikova mistnost je, jako jedind v Cesku, az pro deset hra¢d. Neni to jedno-
duché, protoze hru musite vymyslet tak, aby se bavili opravdu vsichni,

(www.penize.cz, upraveno)

10 Kterd z nasledujicich otazek patii na vynechané misto (*****) ve vychozim textu? 1 bod

A)  Cim se pfesné zabyvate?

B) Cim vas ostatni dokézou nastvat?

() Cim se od konkurence odlisujete?

D) Cim se tedy chcete Zivit v budoucnu?

1 Ktery z nasledujicich useki vychoziho textu uvadi nazor dotazovaného? 1 bod

) pfipravujeme Ukoly, kde bude potieba i hmat
B) pokud se to v ¢asovém limitu nepovede, hra konci
) hry jsou uréené pro skupinu hraéd, které spolecné zavieme do mistnosti
D) osobné to zatim nevnimam jako byznys, na kterém bych mél rychle vydélat

max. 2 body

13 max. 2 body

13.1 Najdéte v prvni poloviné vychoziho textu antonymum ke slovu zvidst a napiste ho:

13.2  Najdéte v prvni poloviné vychoziho textu synonymum ke slovu rozumovy a napiste ho:

(Hledané slovo se ve vychozim textu mdze vyskytovat i v jiném nez zakladnim tvaru.)
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