Podéitacova grafika

— grafika v pocitaci, bez pouziti papiru a pastelek apod.

— je obor informatiky, ktery pouziva pocitace na vytvareni umélych snimki, na
upravu zobrazitelnych a prostorovych informaci, nasnimanych z realného svéta

Vektorova grafika

Bitmapova grafika

Vektorova grafika — Zoner Callisto, Corel Draw, Paint Shop

- pracuji s objektem, kdykoliv miizu zmeénit velikost, barvu atd.

- dojem uceleného obrazku, kolaze objektti, kazdy objekt je charakterizovan
barvou, polohou, velikosti, thlem natoéeni atd. Vysledky na tiskarné byvaji
mnohem kvalitn€jsi, zabiraji méné mista na disku, pouziti: Internet, atd.

Bitmapova grafika = Rastrova grafika — Malovani, Zebra

- lze se na ni divat jako na mozaiku, obrazek je poskladan z jednotlivych
bodti. Na disku zabira vice mista nez obrazek vektorovy. Prace je jednoducha
— tdhnutim mysi kresli uzivatel v pracovni plose stopu podobné jako pastelkou
na papire. Spatny tah mohu vymazat pomoci gumy.

- Rozliseni: DPI, nejmensi bod = pixel. Lidské oko postrehne 16 milion barev.
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ZONER CALLISTOv.5 =8

https://www.callisto.cz/ e S
Prostredi programu - titulek, panel nabidek, pracovni list, palety barev, panel
nastroju, alternativni panel apod.

Panel nastroju: Meéritko zobrazeni:

kefitko zobrazeni
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e Vybér a editace objektu

e Tvarovani objektu e ZvétSeni méritka

o Kiiv e ZmensSeni méritka

¢ Objekty ¢ Predchozi méritko

o Text ¢ Celastranka

o Tabulky ¢ Pitehled vSech objektu
¢ Vkladani obrazka e Vybrané objekty

o Zpét e Pracovni plocha

¢ Opakovat

Podivejte se na video k Zoner Callistu: https://www.youtube.com/watch?v=p1dzBTDzR5k



http://cs.wikipedia.org/wiki/Informatika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
https://www.callisto.cz/
https://www.youtube.com/watch?v=p1dzBTDzR5k
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Levé tlacitko mysi na
barvé — barva c¢ary

Pravé tlac¢itko mysi —
barva vyplné objektu
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1. ikol: Zkuste si nakreslit trojuhelnik
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Zmeéna barvy éary a vyplné objektu

Kdyz kliknete levym tlaé¢itkem mysi na modrou barvu
v paleté barev, barva ¢ary trojuhelniku se zméni

z ¢cerné na modrou — ale zména ¢ary nastane pouze
tehdy, kdyz objekt trojuhelnik je ozna¢eny — uchopeny
v bodech — viz obr.

Objekt miizete zvétSovat, zmensovat, ménit vypln barvy, pouze tehdy, pokud je
oznaceny. Zkuste zménit vlastnosti vlozeného trojuhelniku (barva cary, velikost).
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Pokud se Vam nedari s objektem pracovat, musite ho
oznacit. Oznaceni je mozné pouze tehdy, pokud mate DEFE sR@X &Q W
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Zkuste si nakreslit dané objekty: o

Jak se da nakreslit slunicko?
Zkuste na to prijit ©
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Néapovéda: Alternativni panel — s
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Posledni ukol:
Zkuste si nakreslit néjakého panacka, clovicka, medvidka, ... ©
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Nataceni objektu — kdyz 2x kliknete na
objekt, miiZete s nim otacet.
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Drzim Vam palce a at se Vam povede obrazek. Pékny den. MK



