
 

 

Inf 7. A, 7. AB 

 

Ahojky, dnes si budeme hrát na 

fotomontáž. 

 

 

1. Otevři si program Malování. 

 

2. Na internetu si najdi nějakou barevnou 

fotografii oblíbeného zvířátka. 

 

 

3. Fotografii vlož do programu Malování – 

nesmí být kostičkovaná. Pokud je, vyber si 

jinou fotku, tahle má malé rozlišení. 

 

4. Ve fotce vyber alespoň 3 části a smaž je – 

viz fotka žirafátka. 

 

5. Vymazané části dokresli pomoci Malování, 

můžeš používat libovolné nástroje. 

 

6. Pro inspiraci tu máte obrázky. Pokud si 

zvětšíte dokument, je vidět, co je 

dokreslené. 

 

7. Upravený obrázek vložte na nástěnku 

Padlet. 

 

 



8. Jak se to dělá? 

https://drive.google.com/file/d/1TkLYxXY8_CD5bub7zPK3gr1XrpnjZfeG/view?u

sp=sharing 

9. Nástěnka Padlet pro Inf 7.  

https://padlet.com/bvroblova1/l3rz0lcm8lbedizy 

 

Přeji příjemnou zábavu 👻 
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