Inf MK sk. 4.A, 22. dubna 2020

Téma: Malovani — bitmapovy editor

Dobry den déti,
dneska si nakreslime nasledujici obrazky. VyuZzijeme pritom jednotlivé nastroje, napt. kresleni
tvart, nastroj plechovka, vybér a nauc¢ime se obrazek ukladat atd.

Troska teorie:
Panel kreslicich nastroja
Chceme-+li vybrat nastroj, se kterym budete pracovat, prosté na néj klepnéte.

Zakladni popis okna
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Volba barev

Vpravo nahoie je panel barev. Pocita¢ bude kreslit vybranymi barvami, které najdeme vlevo
od palety barev. Vybrané barvy jsou dvé — Barva 1 (barva, kterou vétsinou kreslime) a
druhé, Barva 2 (barva pozadi). Chceme-li vybrat jinou barvu, klepneme na ni.
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Vybarvovani

Vybarvovani se provadi nastrojem Plechovka. Miize se 2 W5l A v N\n/OOC
vam stat, Ze obarvite cely obrazek, pokud je obrys i N<OOOL
nakresleného tvaru pierusen. y 2 Q Stef“ O<4 % kC

Vypinit barvou

Krok Zpét Kliknutim na oblast platna ji
v , i iy 7 R vypinite barvou popredi,

Krok zpét ma kazdy potradny program a umoziuje Chiete-li ji wypinit barvou

uzivateli vratit se do predchozi situace. Kdyz udélame pozadi, kliknéte na ni pravym

tiacitkem mysi.

chybu nebo se nam posledni ¢ara priliS nepovedla,
vybereme ikonku Zpét (vlevo nahoie) - a pokud stale N

neni opraveno, zkusme krok zpét zopakovat jesté jednou. =) m
Mnoho pocitacovych maliii pracuje tak, Ze kresli jednu g — . Ny
¢aru vicekrat tak dlouho, dokud s ni nejsou spokojeni. Krok Zpét (Ctri=Z)
zpét se da udélat také pouzitim klavesové zkratky CTRL-Z. ]

Vrati posledni akci zpét.

Vyzkousejte:

1. Nastroje Stétce. Mame-li vybran néastroj, klikneme do kreslici plochy
a pozorujme, jaky ,obrazek" vznika. Napr. nakreslim $necka ©

2. Panel nastroji Tvary. Zde musime tahnout mysi se stisknutym tlac¢itkem.
Zkuste si nakreslit hvézdicku.

3. Panel nastroju Tvary. Zkuste nakreslit ¢tverec (tvar obdélnik) a kolecko (tvar
oval). Aby z ¢tverce nebyl obdélnik, tak pri kresleni daného tvaru drzte jesté
klavesu SHIFT. To samé si vyzkousejte i u kolecka - jinak z toho budete mit
bramboru ©
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4. Zaklad kresleni jsou rovné ¢ary. Zvolte tvar isecka a nakreslete rovné cary —

min. 5 ¢ar pomoci isecky — kazda bude mit jinou barvu a tloustku.

Spatné

dobfie

Napovéda: kdyz drzi$ pti kresleni klavesu Shift, ¢ara vzdy bude rovna, bez ,,zoubka“.



5. Nakresleme od ruky kvétinu s kvétem a listy a vybarvéme ji. Pokud se nam
stalo, ze barva ,vytekla" do dalsich c¢asti obrazku, patrné jsme nékde ,nechali
diru", i kdyz treba nepatrnou. Jak obrazek opravit? Lehka pomoc: pouZijme
prikaz Zpét (CTRL-Z). Nebo diru najdeme a dokreslime (nesmi to jit poznat
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6. Nakresli vlajky statu, které znate.

5. Zkus nakreslit dopravni znacku podle predlohy.
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Ukazka kresleni dopravni znacky:
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Pokud nedam cervenou vypli do barvy ¢. 2, musim
pak pouzit plechovku pro vy ‘é}
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. /\ Nakreslim druhy trojahelnik.




Trojahelni¢ek pomoci prikazu Vybrat
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Nakreslim obdélnik na vysku. | Nakreslim trojahelnik a vloZzim k obdélnicku.

To jste si vSe mohli vyzkouset. Uréité jste prisli na to, Zze kdyz chci
kreslit novy obrazek, tak mohu predchozi obrazek smazat, nebo dat
prikaz Soubor — Novy nebo si obrazek muzu ulozit. Podivime se na
moznost, jak obrazek ulozit.




Postup pri ukladani obrazku:
prikaz Soubor — Ulozit jako a vybrat typ
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Vyberete si misto, kde obrazek ulozite — napr. Plocha a pak uz jen napiSete nazev
obrazku. Nazev obrazku by nemél presahovat vice jak 20 znakd a me€l by
konkretizovat obsah souboru. Kdyz bude kreslit treba obrazek srdicka, nazvete
soubor srdce nebo srdi¢ko. (Ceské znaky v nazvu souboru miizete pouzivat).
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Nazev souboru: | Autobus ~

UloZit jako typ: | 24bitovy rastr (*bmp;*.dib) M

~ Skryt sloZky Zrudit

Ukol pro Vas déti:

Urdité jste si vyzkouseh nakreslit tvary, srdicka, cary, dopravnl znacku
apod. Tyto obrazky mi nemusite zasilat — kdo chce, klidné vsak miize.

- Nakreslete mi obrazek meésta, dle ukazky. Ulozte nazev obrazku pod
nazvem mesto a ulozte jako typ png.

- Obrazek meésta mi nasledné poslete pres Bakalare — zpravu Komens a
najdéte si mé jméno Michaela Kuboriova.

- Vobrazku jsou pouzité stejné tvary — nakreslete si jeden tvar a pomoci
prikazu Vybrat tvar vyberte, zkopirujte, nasledn€ vlozte a presuiite
(napovéda byla ve videu z minulé hodiny -
https://www.youtube.com/watch?v=40dxP1L9SXo&feature=youtu.be ).

- Termin zaslani obrazku: do 1. kvétna 2020.



https://www.youtube.com/watch?v=4OdxP1L9SX0&feature=youtu.be

Ukazka vzniku mésta:
Meésto miize vypadat Gplné jinak, vSe je dle fantazie a moznosti.
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Af se Vam prace dari. Kdyz budete potirebovat pomoc, klidné se na mé obratte
a doresime.

Kontakt: mkubonova@zsdobra.cz, telef. ¢.: +420 739 661236, skype: KUBONOVA
MICHAELA, live:.cid.cob1b38c046f7bob

Pékny den. M. K.
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