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Úkol: Nakreslit v programu Malování 
obrázek na téma: Klaun nebo Cirkus 



Použití nástrojů: 
 

- tužka, 
- štětec, 
- kapátko, 
- tvary, 
- plechovka, 
- barvy – vlastní barvy,  
- … . 
 

Techniku kresby 
necháme na Vás. 
Uvidíme, jak 
zvládáte učivo 
formou studia na 
dálku. 
 

Soubor nezapomeňte uložit a nasdílet na nástěnku daného vyučujícího. 
 



Ukázky: 



Uložení souboru 



Uložení souboru 



Uložení souboru 



Hodně štěstí při práci! 


