Zéakladni Skola Dobra, ptispévkova organizace

Algoritmizace
a programovani

Informatika MK — 4.A



Algoritmizace
a programovani

Dnes se podivame na praktické
priklady, které souvisi s
algoritmizaci a s daty. Vemte si

papir a znacte si sveé odpovedi. Na
konci lekce si reseni zkontrolujes.




Casova souslednost

Seradte obrazky podle toho, jak sel Cas:
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Casova souslednost

Seradte obrazky podle toho, jak sel cas




Jaké pomucky potrebuje Svadlena pro Siti?
Vidis je na nékterém obrazku?
Potfebuje Svadlena néjaky stroj?
MuzeS vymyslet pribéh ke kartickam?
Dokazes seradit karticky tak, jak by mély
jit za sebou?




8 9 2
Tainé mapa. L
Ke kteremu zviratku dojde robot HUGO‘Q‘ (viz Sipky dole)?
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Prekresli si obrazek. Spoj tecky podle Sipek, které ukazuji
smeér. Zacni od velkého puntiku a vznikne ti obrazek.
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Nyni si vyzkousime, jak se Sifrovalo za dob davno minulych. Podle
prevodni tabulky desifruj nasledujici zpravu, v niz se dozvis
jméno slavného vojevudce, podle kterého se tato Sifra jmenuje.

A/B|CIDIEF|GIH|I |J |KILIMN|O|P|Q/R|S|T|UIVIWX]|Y|Z

VIWX|Y|Z|A|B|C|D|E|F|G[H|I |J KLI\/‘NOPQRSTU

zpréva: EPGDPN XVZNVM
Reseni:

Vysledek Sifry mi prosim posli
pres obecnou zpravu v Bakalarich.
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