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cvi€eni 6 déti po precteni napiSou Cislo a mUzou dopsat i pfiklad, kterym na ® DorLiM.
VVS|edek phély Myslim si &islo,
kdyz k nému pfiétu 2,
budu mit &islo 7.

Které cislo si myslim?

cvi€eni 7 zopakujeme pravidlo: Sipka ukazuje na vétsi Cislo, hleddme cestu, u které jde vyresit néjaky
DOPLNIM PAVUCINY. priklad. Zadiname od trojky a jdeme po Cervené cesté, kde
zjistime, Ze mezi 3 a 5 je jediné Cislo: 4, proto je Cervena Sipka
? \ — \ 1. Pokracujeme zase od 3, kam ukazuje cervena Sipka, proto
e f dolll napiSeme o 1 mensi Cislo, tedy 2. Mezi 2 a 4 je Zluta
Sipka, proto vyresime Zlutou Sipku, ktera ma hodnotu 2 a
e = pokracujeme dosazovani Zluté Sipky, tim ndm se ukaze i

5 B 6

modrd Sipka © Stejny postup pouZijeme u druhé pavudiny.

cvic¢eni 8 tentokrat modra kostka pridava a ¢ervend ubird, déti si hodi kostkou, nakresli Sipky a
vypocitaji priklad, pak zapiSou do tabulky k vysledku ¢arku.
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cislo 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

vydlo

cvi¢eni 9 CHYBA u modrych kolecek patfi + ne -!, pro modra kolecka plati, Ze jejich rozdil je jedna a
soucet je 19, déti si mohou vypsat vSechna Cisla, pro které

€ DOPLNIM. R ) ) L L
3 : . : plati soucet 19 a hledat. To samé plati pro zluta kolecka, jejich
ST B rozdil je 1 a soucet je 5. Pfi niz§im souctu se détem bude lépe
1+ @D =19 +@ =5 hledat ©

cvi¢eni 10 ddvdme pozor na 3 sousedy, ale sousedé nejdou pres roh, jen fady a sloupce.

SOUCET KAZDYCH TR SOUSEDNICH CfSEL JE 6.

v vy

cvi€eni 11 hra — postupné se parkety stavaji tézsi, ale porad je to jenom hra ©

@ HRA.

Jak polozit parkety?
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