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cvi€eni 1 — nachystat krokovaci pas a dvé figurky, poradné precist text, déti zjisti, Ze musi postavit

DOPLNIM CiSLO. figurky vedle sebe (nejlépe na nulu), nejdfive mizou déti pracovat
Radek a Emil stali vedle sebe. s figurkou Emila, ktery udélal jenom 3 kroky doptedu a tam zUstane. S
Radek udélal —_ krok( dopfedu

druhou figurkou mGzou délat pokusy — udéla 5 krokd dopredu a 4 dozadu,
a pak 4 kroky dozadu. Emil potom . ., v . v ves v
T —— zjisti, Ze nestoji vedle sebe, proto pokracuje, tak dlouho az pfijde na to, ze

vedle Radka. musi udélat 7 krok( dopfedu. A doplini do textu cislo 7.
cvi¢eni 2 — IPOZOR! 3 sousedni Cisla, proto jsou v druhém sloupecku zvyraznéni 3 sousedé

DOPLNIM, ABY BYL SOUCET
KAZDYCH TRi SOUSEDNICH
CISEL 6.
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cviéeni 3 — s¢itat mohou z hlavy, na prstové kalkulaéce, s fazolemi, jen at maji spravny vysledek.

© VYPOCITAM, 1+1+1=__
T+l 2= <
1 +2 42 =—_
2+2+2=___

cvi¢eni 4 — pfipomeneme si pravidla: 1. = sc¢itame, € od¢itame. 2. Zadindme pocitat na strané, kde

@ KROKUJI, VYRESIM A PREPRU,  JSOU vsechny Sipky zapsane.
G353 ]e¢] =[>= ] Zeleny rdmecek je predchystany, proto ho jen zapiSeme.

Nachystame si krokovaci pas a figurku:
Ty il A Modry rdmecek: podivam se, kde mam vsechny Sipky zapsané — je to
T ; vlevo, a fikdme si: ,,Postavim se na nulu, udélam 3 kroky dopredu a pak
jeden dopredu, za¢nu ted. Stojim na 4, proto udélam 4 Sipky doprava.

Jesté priklad zapisu.”
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Zeleny rdmecek: podivam se, Ze za¢inam Cist vpravo: ,Postavim se na
nulu, udélam 3 kroky dopredu a pak 2 kroky dozadu, za¢nu ted. Stojim na 1, proto udélam 1 Sipku
doprava a zapisu pfiklad.”
cviéeni 5 — nachystdme si krokovaci pés a figurku. Pfipomeneme si pravidlo: Cislo nad $ipkou,

S znamena kolik Sipek stejnym smérem, bychom napsali (tolik bychom
e W udélali krok() + podminka barevna okynka musi splnit dany soucet.

B o o e Prvni had: , Postavim se na 2, kolik musim udélat krokU k 3, zacnu pocitat
ted'! Jeden — zapiSu nad Sipku“ a pokracuiji, ale s podminkou, pfepiSu
jednicku do rovnice a fikam si 1 + kolik = 4, 3 dopisu trojku a napiSu také nad Sipku a pokracuji
v krokovani ,,Stojim na 3 a udélam 3 kroky dopredu, za¢nu ted, dosSel jsem na 6, zapiSi 6“ Konec
prikladu ©
Jdeme na druhého hada: ,Nevim kam se mam postavit, ale vim, Ze kdyZ udélam jeden krok dopfedu,
budu na 4, kam se postavim? Na 3 — kontrola 3 + 1 = 4, spravné, trojku zapiSu dolll do modrého
kolecka a ptam se 3 + kolik = 5, 2, napiSu 2 do obou modrych ¢tvereckl a dopocitam pfriklad: stojim
na 4 a udélam 2 kroky dopredu, stojim na 6 a zapisSu 6.“
cviceni 6 hra s Cisly, pomUcka na barevné papiry si zapisu Cisla a pferazuji tak dlouho, az budu mit

@ sPOJIM 3 CISLA A VYTVORIM 10. soucet 10, pak zapiSu.
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0= 0 + B + 10= &8 + il +

10= &8 + B + 10= 48 + B +



cviceni 7 trénovani pozornosti — spocitame kolecka a hvézdicky a spravné doplnime do véty,
€ UPRAVIM VETU. nezapomeneme, Ze musime néco Skrtnout, aby véta byla spravna.

Kolecek je o 2k vj'té/méné nez

hvézdicek.



