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cviéeni 8

, iz Na prvni volnou linku si dité zvoli ¢islo od
0 DOPLNIM ClSLO 0 do 10 a pak teprve ¢te zadani a doplni

vysledek. Hrali bychom si s touto ulohou

Pod ubrouskem ble kolacd. asi 15 minut, nékolikrat bychom vymeénili

Maminka pFidala 4 kolace pocet kolacl na zacatku a pak bych dala
opacny priklad:

Ted je pod ubrouskem —___ kolacd. _ o
,Ted je pod ubrouskem 12 kolaéu. Kolik

kolacu bylo pod ubrouskem, nez tam maminka pridala 4 kolace?“

© VvYPOCITAM.
75 e e B
6129 =" "SI
cviceni 9 Stk
,Klasické” s¢itani a od¢&itani, jen upozornéte déti na druhou polovinu, kde se B-3=_
dopocitava (ptame se ,,a kolik musim pridat nebo ubrat, abych dostal N-2=___
vysledek”.) U¢im ve skole déti neustalou kontrolu (zkousku), ke které musi 14 -X68=0r =
pouzit ,prstovou kalkulacku”, je hodné dlleZita pravé u druhé poloviny, 5 ki =110
protoze pfi zkousce uz klasicky séitaji nebo odecitaji a pokud jim nevyjde 5+___=1
vysledek, pak musi zapsané Cislo Skrtnout a napsat nové spravné cislo. Chyba 55— =% =10
nevadi, ale musim ji najit a opravit se. TGP
U= Lo 3
Pz ag

cviceni 10

Doplnovani do tabulky jsme uz nékolikrat délali, proto jenom pro pfipomenuti — prvni radek je jen
Zluta barva v prvnim sloupecku jsou jen kolecka atd., posledni sloupecek je pro soucet vSech Zlutych
obrazcl (nemusi psat, ale mGzou), posledni fadek je soucet vSech kruhf, ¢tvercl ...

DOPLNIM TABULKU.

2 9
4

5 1 3 4 13
0 6 1 5 12



cviceni 11

m SPOJIM 3 CISLA A VYTVORIM 8. Délali jste s détmi na minulé strance, déti jen

2 hledaji a zkouseji, procviéuji pozornost ©
5
1 0 <
‘ 5 Pro kontrolu:
7 1
6 -
1
0 B 8=f+2+1
2
8:I+0+6
8= - S 8= - +
8:I+1+7
8= + + 8= + +
8=I+5+2

cvi¢eni 12 — dobrovolné, hra se zdpalkami, procvi¢ovani trpélivosti a predstavivosti

mozné feseni - pocitd se i ten velky trojuhelnik

N\
JAVAVA
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cviceni 1 - déti musi jit v bludisti podle barev — klic odemyka pouze dvere stejné barvy, proto:

VYRESIM BLUDISTE. P@ 2211 Zeleny princ jde k modrym dvefim, vejde do
chodby a dal nemUze jit, nema spravnou barvu -
Nejdel3i cestu ma v , v v,
, Sedy kli¢, kon¢i - nedostane se k pokladu.
239 % %q e y P
Nejkratsi cestu ma -
] 1 S Cerveny princ jde ¢ervenymi dvermi, pak musi
najit spravné sedé dvere (projde kolem zelenych
“‘& 111t dvefi a doll k Sedym), pak odemkne zelené

19941 %‘Q dvere a nakonec dojde k pokladu modrymi
dvefmi © Jeden z vyhercQ.

Modry princ — nema Zzadné komplikace, odemyka dvere u sebe — modré, pak Sedé, nejblizsi zelené a
nakonec hurd poklad odemyka ¢ervenym klicem © Druhy vyherce.

Sedy princ — vejde do chodby ¢ervenymi dvefmi, ale dal se u? nedostane.

Maéame dva vyherce a to je ¢erveny a modry princ, ale otazka zni, kdo ma nejdelsi cestu = Cerveny a
nejkratsi cestu = modry.



cvi€eni 2 — pokazdé bude potieba 12 kostek, ale vZdy jinak sefazenych:

o Cervena stavba jsou 4 kominy po 3 kostkach na
VYTVORIM STAVBY

PODLE PLANU. sobé

KOLIK KRYCHLI

NA STAVBU HH ENE . : . . y
gl HH BEE ~ zelend stavba je 6 komin(i po 2 kostkéch na sobé

modra stavba jsou 3 kominy po 4 kostkach (kominy jsou za sebou)

evvys

na stavbu zepredu — kolik komin( uvidime (cervend — 2 (dalsi dva jsou schované), zelena — 3, modra
jen jeden)

cviéeni 3 — je potieba si nachystat autobus (misku, krabi¢ku) a cestujici ©. Na prvni zastavku dame 2

cestujici, na druhou 3 a na tfeti zase 3. Nejprve
0 BUS. Na druhé zastavce nikdo nevystoupil a nastoupili

bych projela celou trasu (bez ohledu na text
g@ 3 cestujici. Autobusem pak jelo v Proj ( )

cestujicich.

s otdzkou, kolik cestujicich vystoupi na konecné
zastavce. Pak bych jela znovu a zastavila bych autobus mezi druhou a tfeti zastdvkou a doplnila text
(,,Autobusem pak jelo 5 cestujicich®), pak pokracujeme v cesté na treti zastavku a tam bych nechala
déti rozhodnout, jak pojedou dale, jestli nékdo vystoupi na tieti zastavce Ci nikoli a tim padem se
mUze zménit pocet vystupujicich na konecné zastdvce.

cvi¢eni 4 — déti znaji ze skolky, z riznych ¢asopist i ve skole jsme pokracovali v fadé, budou
@ POKRACUJL vybarvovat kli¢e, tak aby byly vidy dva modré,

frriive

zelenych, kterych je méné — vice.

9 9 ¢ ¢ Jeden Cerveny a jeden zeleny. Pak bych se

zeptala déti - kolik kli¢l je modrych, ¢ervenych,
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cviceni 5 — vétSinou déti zvldadnou bez manipulace, ale pokud by potiebovaly manipulativné, pak
musi ,,od konce” mam 10 kolacd, tyto 2 jsem
DOPLNiM CiSLO. @@@ pfidal pod ubrousek - zakryje je rukou, zbytek
enpia e Deene Bl kolacl bylo pred tim pod ubrouskem. Bylo jich
tedy 8. V prikladech se setkavaji s touto
formulaci: , jaké cislo mam, kdyz pfidam 2, dostanu 10“

Ted je tam 10 kola¢d. Pod ubrouskem bylo dfive kolaca.

cviceni 6 asi nebudete mit rliznobarevné kostky, postaci nam jedna, ale musi si dité fict: ,,hazim jao
@ HODIM KOSTKY A VYRESIM. cervenou, zapisuji do cerveného policka, ted’

o | Bl I | | || hazim jako modrou, zapisuji do modrého*.

mg @ B BE B | | | PRAVIDLO pro prvni tfi zelen& oznaCené

obdélniky: do ¢erveného Ctverce se piSe vidy

Cislo (popfipadé pocet puntik(l), do modrého dlouhého obdélniku se nakresli pocet (ktery padne na
kostce) Sipek doprava (pricitaji se), pak maji zapsany pfiklad a fikaji si ,,Postavim Smoulu na ¢ervené
Cislo, udélej (pocet Sipek) krokd, zacni ted, Smoula se dostal na Cislo“, které se zapiSe do bilého
Ctverce.



PRAVIDLO pro dalsi tfi obdélniky: do ¢erveného Ctverce se zase piSe Cislo (tohle se neméni), do
modrého Ctverce se piSe Cislo, které padne jako druhé a nyni si déti fikaji: ,,Postavim Smoulu na &islo
(Cerveny Ctverec), pocitam kroky, které musim udélat, abych se dostal na Cislo z modrého ¢tverce?
Zacénu ted.” Dité zakresli pocet Sipek, kolik udélal krok(i a smér Sipky urcuje smér chize (doprava —
jde dopredu = pfiddvame, doleva — jde zpét = ubira).

Priklad: Cervena je 6, modra je 3: postavim se na 6, udélam 3 kroky doleva a stojim na 3, zapsat
musim 3 Sipky doleva = Sla jsem zpatky.

cviceni 7 nejlépe, kdyZ budou déti pracovat s tuzkou a gumou, nejlepsi zpQsob: pokus omyl, pokus

VRATIM CISLA NEPOSEDY ZPET. spravné. Nechejte je samostatné pracovat,
3 : nevysvétlujte, jen pfipomenite — dvé horni sectes
6 a vysledek zapises dold, budte trpélivi a

7
.e. :&?) 18)% % ﬁi 2 ﬁ\ nabadejte déti k trpélivosti © Sed4 pyramida je
=

j&\ pro jejich tvardi tvofeni, doplni si prvni fadek a
ostatni dopoditaji.

& €) VYTVORIM STAVBU ZE6 7 A ZAPISU JI.

ﬁﬁ 8
& ¥ oot [
ik B

zakladna, se kterou se nehybe. ®

cviceni 8 hra s kostkami — stavi rlizné stavby z 6 kostek,

ale musi 4 kostky stat na stole (zemi ¢i podloZce), to je

()
Na obrdzku vidite mozna feseni. Pokud si nebudete jisti, 2.
at to déti udélaji, jak citi a vy mi poslete fotku a ja Vam = °®
poslu zpétnou vazbu. =
°

cviceni 9 pokud si budou chtit z papiru nakreslit a vystfihnout pizzu jen bych to doporucila, jinak staci
barevné rozdélit mezi kluka a holku
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cviceni 1 pocitame do 17 — tecky, budiky, pak bych vzala kostky, pravitko nebo metr a pocitat po
jedné od 1 do 17 (u pravitka ukazovat cisla). Vim, Ze nékterym détem to nedéla Zzadné problémy, ale
je to pro upevnéni a zafixovani pocitani (aktivita na 2 — 3 minutky). Ve Skole bychom pracovali

s ¢iselnou osou, déti by ukazovaly Cisla (tj. diktat Cisel), ktera jim fikam, pak by se navzajem ve
dvojicich zkousely.

cvi€eni 2 holky si vezmou panenku ¢i plysaka, kluci autic¢ko ¢i ply$aka, vSichni si vezmou ¢iselnou osu
a svou hracku pojmenuji Anna a Blanka, ¢tou text a pracuji s ¢iselnou osou a plySakem. Vysledek je
,Blanka udéla 4 kroky dopfedu ...“

PRAVIDLO pro 3. a 4. cviéeni: Sipka doprava = pri¢itame; Sipka doleva € odeéitame
cvi€eni 3 déti si pFipravi krokovaci pas (ten mame ve skole ®, budou si ho muset vyrobit podle
navodu) a dvé figurky (vybrala jsem si Smoulu a Koumaka, déti si je pojmenuji, jak chté&ji ©). Navod:



(pokud by déti moc chtély védét, proc€ jsou prazdna mista, vysvétlovala bych to jako schody do sklepa
nebo venkovni teplomér = pfiprava na zaporna ¢isla, nemusi to védét, ale tajit to taky nebudeme ©)

| [ [ | Jolasf2]3f[a]s[e][7][s]o9]

PRAVIDLO: za¢iname vZdy na strané, ktera ma vSechna okynka vyplnéna. Redeni:
Cerveny piiklad: Déti si Fikaji: ,, Smoulu postavim na nulu, Smoulo, udélej € KROKUIAVYRESM. ]
jeden krok dozadu a pak tfi kroky dopredu, za¢ni ted” vezme druhou Lo el L

figurku a fika ,,Koumaka postavim na nulu, Koumdku, jdi jeden krok I;: I::I x ]:I |

>35> |« 3> | =] €€ | 235>

dopredu zaéni ted, stojis na jednicce, kolik musi$ udélat krokd, abys byl
vedle Smouly, ktery stoji na dvojce? Jeden dopredu, proto nakreslim
jednu Sipku doprava.”

cviceni 4 tentokrat krokovaci pas 0 — 20 (méli by ho mit v matematice), je to pouze zjednoduseny
zapis cviceni 3, nekreslime 6 Sipek, pouze jednu a pocet piSeme do

O porLnim. 3lutého Etverecku nad Sipku.
6
9 = 1)
2 3 - ol
: Doplnéni vysvétleni:
v © @
5 17-4-3+7
Y @ @ @
& - 2 , ,Smoulu postavim na 8 a pocitam, kolik krok( udélam ke 14, zapisu do
s I I I Zlutého ctverecku 6, pak pokracuju 3 kroky zpatky, zapiSu 11 a pokracuju
3 kroky dopredu, zapisu 14“ 8+6—-3+3

DOPLNIM, ABY BYL SOUCET

ev s v s 2o v o X v DV NICH POLICEK 5.
cviceni 5 dopliiovani puntikd, tak aby soucet dvou sousedu byl 5. ReSeni: CURCEEIDERN-CEe

e o o |98 o? ee
e © ) © (X )
. I . Ly . . - 38 H E
cviceni 6 — prikryjte stranku 23 a rfeknéte, aby si obrazek pozorné prohlédli, —
LR )
aZ si budou jisti, Ze obrazek dobte znaji, prikryjte stranku 22 a ted musi fict < by o=
rozdily ve cvi¢eni 11 (mf(Ze si je podtrhnout, nebo jenom fikat — zalezi na o 890 3
Vas) je to postfehova hra. 0® & 40 00
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cviceni 7 nékteré déti pfi ¢teni hned odpovi super, ale nékteré budou potfebovat ndpovédu, ta je na
obrazku — odpoditaji 5. podlazi (patro) a pokracuji o 4
vySe, nebo si mohou postavit vézZ z 5 kostek a pak

e pfidat 4 — hrani pfi pocitani se nebrarite ©
DOPLNIM CISLO.

Bydleli jsme v 5. podlazi.

Prestéhovali jsme se o 4 podlazi vyse.

Ve kterém podlazi bydlime ted?

Ted bydlime v podlazi.




cvic¢eni 8 na minulé strance byli 2 sousedé a soucet 5, dneska princip je stejny, pouze zménéna Cisla —

EE . 3 sousedé a soucet 6. Na obrazku je reseni.
iM, ¢
=i bl ) EE

HEN --::- HEE B N 3

cviceni 9 — je tfeba si nachystat krokovaci pés a jednu figurku. Déti budou krokovat, ja Vam reseni
napisu rovnici (i pro mé je jednodussi)
© KROKUJIAVYRESIM. 5. 442-11

ISI Di=DipP |—>->| |

9+2-4=7

|9|—>—>| ceee I |

11-4+2=9

[11] ccce |[>>] |

Fl >3 |<—<—I->—>I_| 1+3-2+2=4
I15| ceee |->-)] <« I I 15-4+2-1=12
I4l >>> l—)~)l(—(—|_l 4+3+2_2=7

cvi¢eni 10 — mUZou si vystfihnout kolecka a napsat na né barevna Cisla a pfemistovat je tak dlouho, az

@ SPOJIM 3 CISLA A VYTVORIM 9. najdou spravné varianty, které zapisi; ale taky se mQzou podivat a
zapsat, coz u nékterych predpokladam

2 . L 3
9=2+6+1
: o o I
: 9=+1+7
o2 " o Wl
9=I+2+2
9= + .+ 9= +-+
9=I+4+2
9= +i+ 9= +.+
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cviéeni 1 POZOR obrazky mohou zmést! Ale mlZou to na nich zkouset, zjisti, Ze Zadny obrazek neni
spravny, pak si mGzou nakreslit svij domecek (opravdu
se snazime, aby déti pfisly na vSechno samy — ,, pokus —
omyl — pokus — trefa”, nejlepsi zptsob naucit se
pracovat s chybou a se svou vlastni trpélivosti)

€ DporLNiM CisLo.
Bydleli jsme v nejvy3sim podlazi.
Prestéhovali jsme se o 1 podlazi nize.
Ted bydlime ve 3. podlaZi.
Kolik podlazi ma nas dam?

N&s$ diim ma podlazi.

Reseni: Na$ diim mad 4 podlaZi.

cviceni 2 pozor na posledni 4 ptiklady, ptaji se ,kolik musim pfidat (ubrat), abych \:tZO_CITAM'

mél vysledek” 9-2-___
6+9=__
16-7=__
54 =9
R |
Tk =12

B-—=8



cviceni 3 nejlépe, kdyz si nachystaji karticky s danymi Cisly a budou je ménit tak dlouho, az pfijdou na
spravné feseni: (Cisla 4 a 13 mohou byt pfehozeny, stejné u dalSiho ptikladu 1 a 12)

€ VRATIM CiSLA NEPOSEDY ZPET DO HADU.

3O /
D ¢ j) 13 i&ﬁ > O G ﬁ@ﬁ

cvi€eni 4 nachystat si 17 kostek (ve Skole mame fazole) a téch 17 kostek rozdélit na dvé hromadky,
O rozoiLi, podle obrazku: doleva 1 zbytek doprava — spocitat a
7 7 7 7 r7 7 7 zapsat atd.

LN AN AN N VN AN PN
1 2 3 4 5 6 7

cvi¢eni 5 — nakreslila jsem dva priklady, ale ted maji neskutecny vybér, pokud je to bude bavit,
Yiororienvezes P A zarfu. muZete mi napsat, kolik staveb vymysleli a zakreslili, tohle

nechdvam na Vasi trpélivosti a détské vynalézavosti.

cviéeni 6 ,,bleskové” cviéeni — Eervenych je 10, modrych taky 10 ©

0 zAPBU POCET.

Cervenych je

Modrych je
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— byla bych rada, kdybyste s détmi udélali spolecné 7. a 9. popf. 10. cviceni, ostatni bych nechala na
jejich samostatnosti, autobus si zvlddnou sami nachystat, stfidani barev je velice jednoducha véc,
pocitani cervenych a modrych puntiku taky zvladnou sami a nakreslit pizzu? Jsou vSichni natolik
Sikovni, Ze to zvladnou, uvidite. Nechejte jim volnost, nékteré déti to udélaji samy rychle, nékterym
détem to bude trvat déle, ale uvidite, Ze nakonec dojdou ke spravnému vysledku. Uz jsou velci,
nemusime je porad vodit za rucicku ©

cvi€eni 7 - pocitat jakékoliv predméty po jedné do 18, pak vzit pravitko ¢i metr a Cist Cislice, ukazovat

5 Cislice, klidné si vyménite role, at Vas dité zkousi a nedavejte mu to
CTU 18. , /.
zadarmo — plette to, at je v pozoru ©



cviceni 8 — nachystat si potfebné véci: autobus (miska, krabicka) a cestujici (kostky, figurky, vicka od
PET lahvi). Na zastavky rozmistit lidi — prvni zastdvka 2, druha

0 BUS. 8@ */  zastdvka 3 a tfeti zastavka zase 3 a vyjizdime z garaze. © Nikde
Autobusem se celkem svezlo nikdo nevystupuje, proto pfijizdime na kone¢nou zastavku s 8
cestujicich. pasazéry. Autobusem se celkem svezlo 8 cestujicich.

cviceni 9 + 10 - tentokrat nedokresluji puntiky, ale pocitaji tfi Cisla vedle sebe a zapisuji do Zlutych

opf. Sedych ¢tvereckd.
€ SECTU TRI SOUSEDNI POLE. pop Y

i — S ([Y) SECTU TRI SOUSEDNI POLE.
2 1 2 0 0 3 1 1 2 0 7 1 g
S Lt ) A
J
N
1 3 0 1
S UNS Sa—
cvic¢eni 11 — stfidani barev, logické pokracovani v radé, 1
peclivost a trpélivost, to také )
déti potrebuji trénovat & =
1 0 3 2
S TR
ZAPRBUPOCET.
: ® : ® ~ cviceni 12 — pocitani a zapisovani do textu, zase jde hlavné o pozornost, pfesnost,
o dlslednost a trpéli
4 pélivost
evce0oe

Cervenych je

Modrych je

Cervenych je o

vice / méné nez modrych.

cviCeni 13 — at si déti nakresli pizzu, vystfihnou a pak rozdéli mezi
moc déti prosim, aby se snazily rozdélit pizzu spravedlivé, aby
vechny kousky stejné velké, kdyz je na sebe pfilozi ©
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cviceni 1 nachystame si autobus (misku, krabicku), cestujici (figurky, kostky, vicka) a na zastavky
@ sus. s it sy e et mon . CEStUjiCi — trasa se nam prodlouZila, uz mame 4 zastavky +

=== nebo —, nebo — cestujici konecnou, takze 1. zastavka 2 lidi, 2. zastavka 1 ¢lovicek, 3.
zastavka 3 lidi a 4. zastavka 2 lidi. Jsme pripraveni, mGZzeme vyjet, ale nejdfive si pfecteme text,

zajima nas pocet cestujicich z druhé zastavky na treti, proto mezi témi dvéma zastavkami budeme
pocitat. Vyjizdime z garaze, na prvni zastavce nastupuji 2 cestujici, jedeme na druhou zastavku a zde



se déti rozhodnou, jestli bude nékdo vystupovat, nastavaji tyto varianty 0 1 2 (déti se rozhodnou
samy) a nezapomenou, aby pfistoupil 1 ¢lovicek, tim padem maji zase tfi varianty 1 2 3, které
pokracuji na tfeti zastavku, mezi témito zastavkami musi zapsat pocet cestujicich, které maji

v autobuse, pak teprve mohou pokracovat na treti zastavku (hra pokracuje, déti rozhoduiji, kolik jich
vystoupi), ale nezapomenou na nastupuijici 3 lidicky, pokracuji na ¢tvrtou zastavku (déti rozhoduji,
kolik jich vystoupi), ale zase nezapomenou na nastupujici 2 cestujici, hura konec¢na — Kolik lidi
vystoupilo na kone¢né? Spravna odpovéd je 8,7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0. Ale pro¢ mdme v textu,,

nebo nebo cestujici.”, pfijdou na to déti? Samozfejmé jsou moc bystré. Ted mizou

jezdit, zapisovat si na papir nebo si vytvofi néjakou tabulku — tvofivosti se meze nekladou, nebo zapisi
do pracovniho sesitu to, co maji a ptjdou délat néco jiného, zaleZi na naladé déti. ©

cvi€eni 2 v tomto cviceni se déti méni v pani ucitelku nebo pana ucitele, opravi a napiSou spravny

OPRAVIM CHYBY. vysledek, pak ohodnoti a na to jsem moc zvédava, proto Vas prosim o
Ar A=t 18-7-9 vyfoceni a odeslani na e-mail. Dékuiji.

9-2=6 14+4>18

6+9=13 7-3=4

16-7=9 7+6<M

cviceni 3 délali jsme nékolikrat, nechala bych to jako samostatnou praci

€ SKRTNU, NEBO DOPLNIM DO 18.

cvié¢eni 4 nachystame si krokovaci pas, figurku a pfipomeneme si pravidla: Sipka doprava =

pri¢itame, +; Sipka doleva € od¢itame,

@ DOPLNIM.
E B B Prepis do feci rovnice ©
n & B S e 11-4=7+4=11+1=12
8 = e 7+7=12-3=11+3=14
7 N 14 & - - -
4 5
S @ O O e musime ,jit odzadu“: ,Jaké mam dislo, kdyz k nému pridam 5,

dostanu 18“ ,Musim mit 13 (protoze 13 + 5 = 18) zapisSu 13 do bilého
kolecka v zeleném pdse.” pokracuji ,,Jaké mam Cislo, kdyZz k nému pfiddm 4, dostanu 13
»,Musim mit 9 (protoze 9 + 4 = 13), zapiSu 9 do bilého kolecka v zeleném pase.” Posledni
dopliovacka: ,Mam cisla 9 a 11 — jaky je mezi nimi rozdil, kolik musim ujit krok, abych se
dostal z 9 na 11 (kolik krokl musim ujit, abych se dostal z 11 na 9)?“ ,Udélam dva kroky,
proto 2 zapisu do Zlutého ¢tverecku.” Kontrola11-2=9+4 =13 +5=18.



cvi¢eni 5 nechejte déti samostatné pracovat, pokud budou potfebovat pomoc, at si nachystaji
barevna Cisla a rGzné chystaji priklady, tak dlouho, aZ jim to vyjde — neustalé pocitani (a pry déti
v metodé Hejného mdlo pocitaji) a trénovani trpélivosti.

SPOJIM 3 CISLA A VYTVORIM 1.

1 i 7 4
3
3 10 5 4
5 0 1
N=40 + 8 + n=k + 88
=54 + . + 1= + BN +

cvi€eni 6 vétsina z vas uz mate doma prilohu s parketami, takze nlzky do ruky, pékné nastfihat
parkety (pas stfihame po prerusované care), pak ukladat tak dlouho, az to budeme mit vedle sebe

p jednu fadu zelenou a druhou Zlutou, pak nalepit kdekoli do pracovniho

SE0 o

@i

seditu © MUzZete také dodélat stranku 16 cviceni 5 a stranku 15 cvi¢eni 12.
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v vy

cvi€eni 7 pro déti zpestreni pyramidy (trochu tézsi varianta) — pro zopakovani pravidlo: soucet dvou
Ctvercl se zapisuje do spodniho (pod né)

DOPLNIM. . .
Ctverce. K tomuto pravidlu mame pridanou
’ : podminku — soucet dvou Zlutych ¢tverct je 4, na
b * e sanich mame neposedy, ktefi tam patti, proto se
@g @Lﬂ P & pozorné podivame, jaka Cisla mame v pyramidé:

dole (soucet hornich Cisel) je4 nadnije3 a
chybi 1 (protoze 1 + 3 = 4), miZeme doplnovat: hned pfed 3 (napsanou v modrém ¢tverecku) bude 1
(ve Zlutém ctverecku) a prvni Cislo v pyramidé

bude 3 (ve Zlutém ctverecku). Ted mizeme DOPLNIM.

pokracovat soucet Zlutych rameck( je 4 (3+1=4) (. 2
zapiSeme do modrého ctverecku pod Zluté, +ll- 4
postupujeme niz 4 + 4 = 8 — zapiSeme do % %ﬁ)
nejspodnéjsiho modrého ctverecku v pyramidé.

8] 4 2 +l= 5 4

Redeni:

cviceni 8 nachystame si krokovaci pas, figurku a zac¢iname: prvni sloupec ,,Postavim figurku na 7,

© VYRESIM A PREPRU. udélam 3 kroky dopredu, za¢nu ted'(1,2,3),
ves. I T9] L, .. [ZI—_T°] stojimna 10, zapiSu 10 a doplnim do rovnice 7 +

a [A==17] 3= 10“. Pozor na druhy sloupec, tam budou déti

oo ITT71 . _.[ZI— 17| Fikattoto:,Postavim se na 3, po&itam kroky, nez

oo [PT=="T19 , . ,[ZI==— 1] dojdunas,zaénuted (1,2), udélal jsem 2 kroky,




zapiSu 2 Sipky (smérem kam jsem $el, tedy doptedu) doprava a doplnim rovnice 3 + 2 = 5“

cviceni 9 nejprve spojit spravny planek se stavbou a pak vybarvovat,
v jednom ¢tverecku plati: dolni puntik = dolni kostka, horni puntik = horni
kostka

cviceni 10 — nGzky, priloha — vystfihnout parkety (pas stfihame po prerusované c¢are) a davat je tak

SRA dlouho k sobé&, az mi vyjde jedna fada modra a druha zelend. Doufam, Ze
to déti bavi ©, na tuto aktivitu jsem se moc tésila, ze zkusenosti z krouzk(
} vim, Ze déti rady skladaly.

Jak polozit
parkety?

[BeE]

LF
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— nejvétsi a nejtézsi ukol bude dostat nase mince z pfilohy, nechejte déti si ,,pohrat” a opatrné je
vyloupat, dejte détem na mince néjakou obdlku, budeme je pravidelné pouzivat. U mnoha déti bude
vyloupnuti minci na dlouho, proto si rozdélime stranku na dva dny. Dnes jen 1. a 2. cviceni,
pokracovat budeme zitra ©

cvi¢eni 1 — domluvime se, Ze budeme pouzivat 1, 2, 5, 10 a 20, tyto mince zkusi déti co nejvérnéji
NAKRESLIM pFekreint @

MINCE, KTERE
POUZIVAME.

cviceni 2 nejprve prectou, kolik stoji guma, banan ..., pak pod kaZzdou penézenku zapisi kolik je
SPOJIM ZBOZI S PENEZENKOU v penéZence penéz (10, 12, 4 ... mlZou psat bez jednotek,
\ @’ Eﬂ g pokud budou chtit zapsat jednotky, pak poprosim o
" ® dislednost K¢ — opravdu velké k a malé ¢) a pak barevné

jj@@jﬁ@ 1 spojit penézenku s obrazkem.

cvi€eni 3 déti si mohou nachystat 18 korun, podle obrazku odebrat 12 korun za pastelky a uvidi, Ze
jim zbyva 6 korun a hledaji obrazek, ktery si mohou za 6
© MAM 18 KORUN. CO JESTE = .. . . . .. , ,
MUZU PRIKOUPIT DO TASKY? N @ korun pridat do tasky, nastane mozna neresitelny problém —

il
{11 ]



nic tam za 6 korun neni, takze je tfeba détem vysvétlit, Ze mohou koupit néco levnéjsiho (guma,
banan) nebo taky nic a nechat si 6 korun ,na pfisté“. Stejnym zplisobem dokoncit dalsi dva nakupy.
Nékteré déti nebudou penizky vibec chtit, hned vie vyFesi — taky moznost ©

cviceni 4 v tabulce jsou ¢arky, pro nékteré déti neprehledné, proto si nachystaji mince, dvé ¢arky pod
1 K¢ znamena dvé korunové mince (toto asi budou potfebovat vysvétlit). Ve skole bych nechala na

@ PUIDU NAKUPOVAT. détech, aby to vysvétlili. Pak nasleduje pfepis na

Kterymi mincemi méiZu zaplatit? . . .

Koupim Zaplat matematickou rovnici.
1Ke 2Ke S5kKe 10 K& .

oy || || | - Reseni:

2 s 2+2+5=9

% I

2+2+4+2+2=8

Tady bych se zastavila a vysvétlila détem, Ze flétnu si kupuji za 12 K¢ a pouzili 3 mince, za baldn
zaplatili 9 K& a pouZili zase 3 mince (JAK TO?), tuzku si koupili za 8 K& a poufZili 4 mince (MENE PENEZ,
ALE VICE MINCI1?!). Hleddme dal3i fedeni, jak mZou zaplatit 12 K& a pouzit 2 mince? Jak miizou
zaplatit 9 K¢ a pouzit 1 minci? Jen pod tou podminkou, Ze jim prodavac vrati 1 minci, tedy zaplati 10
K¢ a prodavac vrati 1 K¢. MUzZe zaplatit 8 K¢ a pouZit 3 mince?
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cvi¢eni 5 nachystame si krokovaci pas a dvé figurky, prvni figurka (Radek) fika: ,,udélej 6 krok(
DOPLNIM &SLO. dopredu a 2 kroky zpatky, za¢ni ted” Radek zlistane stat na
Radek a Emil stali vedle sebe. Radek udélal 6 kroki dopredu  krokovacim pdase a druha figurka (Emil) fikd: “jdu se postavit
@ paic2 kroly dozadu Kollkkrok dopfedu ma udlat Emll, 0 e Radky, potitam kroky, zaénu ted, jeden, dva, tFi, Etyfi.
Udélal jsem 4 kroky dopredu, zapiSu do véty: Emil ma udélat
4 kroky“. Pokud se détem nechce vytahovat krokovaci pas a vypocitaji to bez chyby, pak se nic
nedéje, nechame je zapsat spravny vysledek, pokud udélaji chybu, pak musi pouzit krokovaci pas, aby
netipovali vysledek, ale dosli k nému.

aby stal opét vedle Radka? Emil ma udélat kroky.

cvi¢eni 6 vytahneme si mince a zase si miZete zahrat na obchod, k balénku nachystaji tfi

@ PUIDU NAKUPOVAT. t\; jednokorunové mince a dvé dvoukorunové mince a pak zapisi
| S T B Zaplatin rovnici a vypoctou. Redeni:
1K 2Ke 5K& 10 K&
] oo 1+1+1+2+2=7K¢
e o e 2+5+5=12K¢

- 1+ 5+ 10 =16 K¢ u tohoto nemusime skoncit, pokud budou
déti chtit, mUZou hledat jiné varianty zaplaceni a zapisovat si
to do notysku, také mohou porovnavat, co je nejdrazsi, nejlevnéjsi atd. do posledniho radku nakreslit
svou véc a zapsat cenu ©

cvi€eni 7 déti si mUZou nachystat mince — 18 K¢, nejlépe v drobnych (muUZete jim napovédét nebo jen
DOPLNiM ¢/5L0. napovédnou otazkou — Nachystds si 10 + 5 + 2 + 1 nebo radéji
Jedna jizda na kolotodi stoji 6 korun. Eva mé 18 korun. Kolikrét se miiZe Eva svézt?

A T4 " bez desetikoruny? + rozebrat dtvody), kdyZ budou mit
drobné, tak si udélaji hromdadku 6 K¢, dalsi a dalsi a tim zjisti, Ze odpovéd' je 3krat.



cviceni 8 nejprve déti musi vypocitat priklady (jestli budou pocitat zpaméti nebo na prstové
kalkulaéce nebo na krokovacim pdése je Uplné jedno —to co jim nejvice
vyhovuje), pak do Zlutého obdélniku zapisuji pismena, ktera jsou u
_______ daného vysledku. Tajenka je kolotoc.

© VYRESIM SIFRU A NAKRESLIM.

16-14= __C
10- 3= _K
44+6=__1
B5-MT=_0
T+ 4=,

cvi€eni 9 spocitaji kolecka (7) a hvézdicky (9) do odpovédi dopisi 2 a Skrtnou vice nebo zakrouzku;ji

© UPRAVIM VETU. mene

JE O ___ VICE/MENE NEZ
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cviceni 1 procvicovat neustale pocitani ted uz do 19 (s fazolemi, kostkami, na pravitku) a byla bych
© cru. rada, kdybyste détem dali diktat Cisel, aby je psali, nejenom ukazovali.

¢ 8

cviceni 2 vCera si déti mély v prvouce zopakovat dny v tydnu, jak jdou za sebou, nyni navazeme,

DNY V TYDNU. znovu procvi¢ime a pak teprve budou doplfiovat text v pracovnim sesité,
et mozna Ze nékterym détem pomze skutecny kalendar, kde si budou
23 22 Dres je streda : . vs v .
T e i A ukazovat ©. Necham to na vasi domluvé s ditétem.

Véerabylo_______
Zitra bude ____

Pozitii bude

%o~ Hned po eturtku nasleduje

Hned pred sobotou byl

cviéeni 3 pifipomenout pravidlo ,,soucet dvou &isel se pise pod né“. Resent:

© DOPLNIM CisLA.



i cviceni 4 vystiihnout z ptilohy parkety a hrat si, pak nalepit pfimo do pracovniho sesitu

(11 H—l ©. Doufam, Ze vas to bavi.

2 Bn
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cviéeni 5 POZOR ZMENA AUTOBUSU — neni zde modry, ale ¢erveny, nemame modré kruhy, ale
Cervené Ctverce. Zména neni jen graficka, ale i v pocitani.

BUS. &m [2[3]2] Détem vysvétlime, Ze zastavky jsme méli kulaté a chystali
Mo vt s stibice nigstonpill b cestuifel jsme cestujici na zastavky, ale Cervené Ctverce vypadaji jako
Na konefné vystoupili 2. castujfel okna autobusu, a taky to jsou okna, coZ nam fika, Ze
Na druhé zastavce mohl vystoupit -2, v autobuse sedi 2 (3 nebo zase 2 cestujici) a my nevime, kolik
nebo ___ cestujici. neho 2 . lidi vystoupilo nebo nastoupilo na 2. a 3. zastavce, my jenom

vime, Ze z prvni zastavky na druhou zastavku jeli 2 cestujici, z toho odvodime, Ze na prvni zastavce
nastoupili 2 lidé a tito lidé mohli na druhé zastavce vystoupit (vystoupit mohli 2 nebo 1 nebo nikdo) a
také vime, Ze na konec¢né musi vystoupit vSichni cestujici z autobusu, coZ v nasem pfipadé jsou 2.
Zakreslila jsem vam do feseni i kulaté zastavky, které bychom ve skole fesili a hledali rdzné zplisoby
cestovani napt.: na prvni zastavce jsou 2 cestujici, ktefi jedou na druhou zastavku, kde vystoupi oba
cestujici a dopiseme na zastavku (do kruhu) 3 a na druhé zastavce nastoupi 3 cestujici a jedou na treti
zastavku, kde se domluvime, Ze vystoupi zase 3 cestujici a do kulaté zastavky bychom dopsali 2 a
nastoupili by 2 cestujici a jeli na konecnou (podle ¢erveného ctverecku 2 cestujici) a na konecné
vystoupi 2 cestujici. RGznych variant je 9, vyzkousejte si alespon 3 rlizné zpUsoby nastupovani a
vystupovani a nechejte déti udélat zaznam (tak jak chtéji, intuitivné — néktefi si budou psat jen Cisla,
jini budou tvofit tabulky, prosté kazdy ,,svym“ zplsobem), ale musi Cisla v ¢ervenych ramedcich byt
stejna jako v zadani.

cvieni 9 vezméte si kostky a postavte tyto stavby a hlavné, zapiste do planku © Pro koumaky: $lo by

© VYTVORIM STAVBU. pFesunutim jedné kostky z prvni stavby udélat jinou stavbu? Slo by
PF im jedné krychl i udéla . v , . ; . . e
i S Shin e jich udélat vice? Kolik? Nakreslite mi planky jinych staveb?

cviceni 10 pruh papir (A4 prelozite na vysku 2x a rozstfihnete, budete mit 4 pruhy = 4 pokusy), ntzky
a hurd — skladame, pak stfihdame a hlavné kontrolujeme. Vyslo ndm to
presné podle obrazku????




cviceni 6 zopakovat pravidlo SOUCET DVOU CiSEL SE PISE VZDY DOLU, jeliko? ndm chybi réizné &isla,
@ DOPLNIM TROJUHELNIKY. musime se divat, odkud za¢neme — Sipky naznacuji smér pocitani,
ale POZOR pravidlo porad plati

3 B (o 6 3ui=vedl Pl BOE WRIRTE 8 )
4 stejné!

18 12

cvi€eni 7 hrajeme si na pana ucitele nebo pani ucitelku, nechdme na détech, jestli opravi vysledek

> nebo znak (=, <, >) nebo nékteré z Cisel, ale po opravé musi byt priklad
OPRAVIM CHYBU.

Zhdmtl g =1/~

10-6=4 1+#=9-1

S+ =14 h+b6<15-5
1h-1>6+5
Sth=15-6
18-9=9

spravny. Pokud budou déti chtit, mohou ozndmkovat ©

cvic¢eni 8 nachystdme si krokovaci pas a dvé figurky Radek a Emil, postavime je na stejné policko a

© porLnim, Cteme zadani. Déti zjisti, Ze nemUZou pocitat, protoZe jim chybi pocet

Radek a Emil stéli vedle sebe.
Radek udélal 10 krok dopredu ~ Ud€laji dozadu a miZou poditat.

krok( dozadu ,,a pak ___ kroky dozadu“ —tam si doplni sami, kolik krokd

a pak —_ kroky dozadu.
Kolik krok& dopfedu ma udélat
Emil, aby stal opét vedle Radka?

Emil ma udélat ___ krok.
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cvi€eni 1 — nachystat krokovaci pas a dvé figurky, poradné precist text, déti zjisti, Ze musi postavit

DOPLNIM &fSLO. figurky vedle sebe (nejlépe na nulu), nejdfive mizou déti pracovat
Radek a Emil stali vedle sebe. s figurkou Emila, ktery udélal jenom 3 kroky dopfedu a tam zlstane. S
Radek udélal — krok( dopfedu

druhou figurkou mGzou délat pokusy — udéla 5 krokd dopredu a 4 dozadu,
a pak 4 kroky dozadu. Emil potom . ., v . v v v
dBlal 3 kroky dopPedu a stAl zjisti, Ze nestoji vedle sebe, proto pokracuje, tak dlouho az pfijde na to, zZe

vedle Radka. musi udélat 7 krok( dopredu. A doplni do textu Cislo 7.

cvi¢eni 2 — IPOZOR! 3 sousedni Cisla, proto jsou v druhém sloupecku zvyraznéni 3 sousedé

DOPLNIM, ABY BYL SOUCET
KAZDYCH TR SOUSEDNICH
CISEL 6.

Lilefe] [2lofale]
L2l1]s] [elafs]z]

cvi¢eni 3 — s¢itat mohou z hlavy, na prstové kalkulacce, s fazolemi, jen at maji spravny vysledek.

© VYPOCITAM. 1+1+1=__
T+ 2= <
T +2#2=as
2+2+2=___



cvi¢eni 4 — pfipomeneme si pravidla: 1. =» sc¢itame, € od¢itame. 2. Zadiname pocitat na strané, kde

@ KROKUJI VYRESIM A PRePRU.  JSOU VSechny Sipky zapsané.
Gaoslee] =[5> ] Zeleny rdmecek je pfedchystany, proto ho jen zapiSeme.

Nachystame si krokovaci pas a figurku:

- Modry ramecek: podivam se, kde mam vsechny Sipky zapsané — je to
= vlevo, a fikdme si: ,,Postavim se na nulu, udélam 3 kroky dopfedu a pak

jeden dopfedu, za¢nu ted. Stojim na 4, proto udélam 4 Sipky doprava.

Jesté priklad zapisu.”

1 - Gl

Zeleny rdmecek: podivam se, Ze zacinam Cist vpravo: ,Postavim se na
nulu, udélam 3 kroky dopredu a pak 2 kroky dozadu, za¢nu ted. Stojim na 1, proto udélam 1 Sipku
doprava a zapisu priklad.”

cviéeni 5 — nachystame si krokovaci pas a figurku. Pfipomeneme si pravidlo: Cislo nad $ipkou,
Sl znamena kolik Sipek stejnym smérem, bychom napsali (tolik bychom
1 - udélali krok() + podminka barevna okynka musi splnit dany soucet.
Prvni had: ,,Postavim se na 2, kolik musim udélat krokl k 3, za¢nu pocitat
ted'! Jeden — zapiSu nad Sipku“ a pokracuiji, ale s podminkou, prepisu
jednicku do rovnice a fikdm si 1 + kolik = 4, 3 dopiSu trojku a napiSu také nad Sipku a pokracuiji
v krokovani ,,Stojim na 3 a udélam 3 kroky dopredu, zac¢nu ted, dosel jsem na 6, zapisi 6“ Konec
pfikladu ©
Jdeme na druhého hada: ,Nevim kam se mam postavit, ale vim, Ze kdyz udélam jeden krok dopfedu,
budu na 4, kam se postavim? Na 3 — kontrola 3 + 1 = 4, spravné, trojku zapiSu dolll do modrého
kolecka a ptdm se 3 + kolik = 5, 2, napiSu 2 do obou modrych ¢tvereckl a dopocitam priklad: stojim
na 4 a udélam 2 kroky dopredu, stojim na 6 a zapisu 6.“

cviceni 6 hra s Cisly, pomUcka na barevné papiry si zapisu Cisla a prerazuji tak dlouho, az budu mit
@ sPoJiM 3 CISLA A VYTVORIM 10. soucet 10, pak zapisu.

4 5 1
5 8
3 1
3
0 Y 1
2
10= M + B + 10= &8 + il +
10= 88 + B + 10= 48 + B +

cvi€eni 7 trénovani pozornosti — spocitame kolecka a hvézdicky a spravné doplnime do véty,
UPRAVIM VETU. nezapomeneme, ze musime néco Skrtnout, aby véta byla spravna.

Kolecek je o vice/méné nez

hvézdicek.
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— myslim si, Ze déti budou potfebovat pomoc u cviceni 9 a 13, ostatni by mély zvlddnout samy.

cviceni 9 pfipomeneme si pravidlo: soucet dvou ¢tvereckl se zapisuje doll — pod né, ale pribyla nam
podminka — soucet fialovych c¢tvereckd je 4, jelikoz v tomto pripadé

© DporLNiM. ; neni jen jedno feseni, vypsala jsem je nad sebou. Détem staci pfijit
V. + =4 na jedno z nich, ale nebranim se diskusi na téma ,Slo by to Fesit i
2 4 jinak?“
2

Druha pyramida ma uz jedno fesSeni, ale viibec nebude vadit, kdyz
Ul 4 na to déti pfijdou systémem ,, pokus chyba, pokus dobie” ©

cvi€eni 10 déti si hraji na pana ucitele nebo pani ucitelku, opravi bud znaménko (=, >, <) nebo dislici,

OPRAVIM CHYBU. zaklad je, aby to nakonec bylo sprdvné. Mohou, ale nemusi si své spravné feseni
3+3<646
1-0<1+0
12-2=5+5
13-1<13-3
W0-1>14-1
1-4=6+6

napsat do bilych rdmeck(. Pak mohou napsat znamku, zaleZi na jejich chuti ©

cviceni 11 déti dokresli dresy a ocisluji je.

@ HRA. Dopinim dresy,

cviéeni 12 pod vysledek napii pismenko a pak pre¢tou DOBRE.

VYRESIM SIFRU.

4+6=B 6+9=0
7+7=E 7+5=R
6+5=D
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Cviceni 1 — procvicovani fady Cisel, psani ¢isel, ukazovani na pravitku nebo krokovacim pase, byla
=y B

: Ay A A‘JE"'
o B &




bych rada, kdybyste dali détem diktat Cisel.

Cviceni 2 — déti si mohou podle sebe doplnit, o kolik je Jan starsi, pak musi vypocitat vék Vilmy a zase
si vymysli, o kolik je Jan strasi nez Libor a vypocita.

DOPLNIM.
Janovi je 7 let. Jan je o roky
starsi nez Vilma. Vilmé je ___let.
Janjeo roky starsi nez Libor.

Liborovi je —_ let.

Cviéeni 3 — podobné cviceni jsme uz délali, myslim si, Ze nebude délat détem problém, klidné at
vytahnou penizky a pocitaji s penézi

€ PUIDU NAKUPOVAT.

Kterymi mincemi m{izu zaplatit?

il 1KE 2KE 5KE  10KE “PEm - Regent:

= ’ ! 2+10=12

‘ I I 1+1+5+5=12
AR TR 1+2+2+5+10=20

Cviceni 4 — déti hodi kostkou, (je to jen na scitani) zapisi pocet Sipek do modrého obdélni¢ku nebo

o HODIM Cislici, pak hodi znovu kostkou a zapisi pocet Sipek nebo ¢islo do
ZAKRESLIM SIPKY Cerveného obdélnic¢ku a pak se¢tou POZOR nezapomenout na 1 a vysledek
A VYRESIM.

zapisi do bilého ¢tverecku. To samé ve druhém radku. Détem tvofi
u ‘ ’ [ ] priklady ndhoda, ve Skole je bavi hledat spoluzaka, ktery ma stejny pfiklad
‘ 1 ‘ 1 ‘ ‘ nebo vysledek ©

Cviéeni 5 si nechame na stfedu ©, budeme spoleéné hledat fedeni. Moc se t&3im.
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cvic¢eni 6 vzpomeneme si na pravidlo: Soucet dvou &isel se pie pod né. Sipky ndm naznacuji smér

@ DOPLNIM TROJUHELNIKY pocitani. V zeleném trojuhelniku
zaCindm z druhého rfadku od 5 a

2 i e 2 3 12
~ ’ ptame se: ,Kolik plus 1 se rovna 5?*
- % . Doplnime 4, pak uz pocitdme jen
m 108153 smérem dolll, coz znamena, ze
19 jenom sé&itdme. Zluty trojihelnik se

pocitd jenom smérem nahoru,
proto bud dopocitavame (kolik musim pridat k 11, abych mél 19) nebo odcitanim (19 — 11 = 8).
Modry trojuhelnik je rozdélen, kousek na scitani (Sipka dold), zbytek na dopoditavani (od¢itani).



cvi€eni 7 si nechdme na stfedecni on-line vyuku

cviceni 8 na druhé hodiny napiSeme tfeba cas obédu a spocitame, za jak dlouho bude obéd — ve

B oo skutecnosti, podle prvnich hodin. Nebo ¢as, kdy jsme vstavali a spocitame,

jak dlouho uz jsme vzhlru. Necham na vasi tvofivosti a chuti si pohrat
/4
"’ﬁ @ s hodinami.

cviceni 9 ve Skole by déti dostaly papir, na ktery by si musely tuto ¢okoladu nakreslit a pak ntzkami

© ROZDELIM SPRAVEDLIVE. rozstfihat na 3 stejné dily. Doma staci tuzkou naznacit spravedlivé
rozdéleni cokolady mezi 3 kamarady.

cviceni 10 jen vypocitat, pozor na druhy sloupec¢ek DOPOCITAVANI, jestli budou pouzivat

IYROETAR, k dopocitavani fazole, kostky, prstovou kalkulacku, to je jedno, dlleZity je
4v9=__  4+__-13  spravny vysledek. ©
Mn-2=__ e &
(SIOK: e 6+ =15

16-8 = ____ 6- =38



