Mésicéni plan 4. tridy

Zakladni Skola Dobra, pirispévkova organizace

SVP ZV ,DOBRA SKOLA - DOBRY START*, SKOLNI ROK 2024-2025

VYSTUPY

= Urcuje mluvnické kategorie podstatnych jmen.

= Sklonuje podstatna jména rodu stredniho, zenského a muzského.
» Urci u sloves osobu, ¢islo a cas.

= Pozné slovesa zvratna.

= Tvori slovesné tvary podle zadani (véetné neurcitku).

= Vytvori kratky mluveny projev na zakladé sestavené osnovy.
» Posoudi tplnost ¢i netplnost psané adresy.

= Uziva spravné zdvorilostni obraty v komunikaci.

= Zdvotile vystupuje pti vzajemné komunikaci.

= Rozlisuje vyjadfovani v proze a ve versich.

= Orientuje se v kratkém ¢lanku.

» Osvoji si slovni zasobu.

» Porozumi obsahu jednoduchého textu s vizualni oporou.

» Zaznamena slySené ¢islovky ¢islicemi podle diktatu uditele.

* S dopomoci zachyti a zaznamenéa pozadovanou informaci v
poslechovém textu s vizualni oporou.

» Oznaci hledanou informaci pomoci obrazku.

= S¢ita a odcita pisemneé c¢isla do 1 000 00o0.

= Uziva algoritmy nasobeni jednocifernym a dvojcifernym cinitelem
do 1 000 000.

= Uzivé algoritmy déleni jednocifernym délitelem do 1 000 000.

= Resi slovni tlohy se dvéma poéetnimi vykony do 1 000 000.

= Vytvari slovni tlohy na zaklade€ situaci z praktického zivota.

= Zaokrouhluje prirozena cisla do 1 000 000.

= Provadi odhady vypoc¢tl v oboru ptirozenych ¢isel do 1 000 000.

KomiksE

= Kontroluje vysledky pomoci zkousky. 1000 000
= Provadi kontrolu vypoc¢tu pomoci kalkulatoru. Préce s kalkulatorem
= Vypocita obvod ¢tverce, obdélniku a trojihelniku se¢tenim délek | Obvod trojuhelniku

UCIvo POZNAMKY

Mluvnické kategorie podstatnych jmen a sloves
Vzory podstatnych jmen

Sklonovani podstatnych jmen podle vzori
Urd¢ité a neurcité tvary sloves

Spisovné tvary jmen, zajmen a sloves
Vypravéni

Doplnéni netiplného textu

Poezie

Proza

Telefonicky rozhovor

Dialog

Hlasité ¢teni

Slovni zasoba — hodiny, televizni programy,
svatky

Poslech audionahravek k textiim a cvicenim
v ucebnici

Texty v ucebnici a pracovnim sesité
Predlozky s casem

Pisemné sc¢itani a od¢itani cisel do 1 000 000
Pisemné nasobeni jednocifernym a dvojcifernym
¢initelem do 1 000 000

Pisemné déleni jednocifernym délitelem do
1000 000

Slovni alohy

Zaokrouhlovani cisel do 1 000 000

Kontrola a odhad vysledk pocetnich operaci do




strana pomoci vzorce.

» Sestroji graficky soucet isec¢ek pomoci prouzku papiru.

= Precte textovy nebo symbolicky zapis algoritmu a vysvétli jeho kroky.
»Navrhuje a realizuje cesty pro robota.

» Hleda vhodny postup za danych pravidel.

» Posoudi, jestli dany postup vede k splnéni akolu.

»Vyhleda a opravi chybu v postupu.

» Propoji digitalni zatizeni a uvede mozna rizika, ktera s takovym
propojeni souviseji.

= Bezpecné vyhodnoti dopravni situaci jako cyklista.

*  Vyjmenuje zékladni ochranné prvky cyklisty a cilené je vyuziva.

= Charakterizuje bezpecné a ohleduplné jednani v prostiedcich
hromadné piepravy a pfi akcich Skoly je uplatiiyje.

= Pfedvede telefonni hovor s policii, zdchrannou sluzbou a hasici.

» Poznd a pojmenuje bézné€ se vyskytujici zivo€ichy v jednotlivych
spoleCenstvech.

= PopiSe stavbu jejich téla, zna jejich zplisob Zivota.

» Orientuje se v zdkladnich historickych udalostech nasi vlasti.

» Zna pamatna mista v regionu.

*  Znanejznaméjsi povesti a pojmenuje postavy ze Starych povésti
ceskych.

= Osvojuje si herni ¢innosti jednotlivce.

= Osvojuje si herni systémy ve hte.

= Rozviji zdklady sportovnich her.

= Rozviji pohyb s mi¢em — zastaveni, vedeni, chytani.

= Spolupracuje pfii hie.

= Uplatiiuje zdkladni pojmy souvisejici s funkcemi her.

= Rozviji pfirozenou pohyblivost, koordinuje pohyb (Sikma lavicka,
Svihadlo, lano).

= Rozviji posilovaci cvic¢eni (plny mic).

Graficky soucet tsecek

Algoritmizace a programovani
Programovani pomoci barevnych koda
Kodovani

ReSeni problémi programovanim
Blokové orientovany programovaci jazyk

Digitalni technologie

Prace se soubory

Ukladani prace do souboru
Propojeni technologii, internet
Bobrik informati

— FeSeni logickych Gloh

Dopravni vychova

Chovani v krizovych situacich

Rostliny, houby, zivocichové

VLASTIVEDA

Velkomoravska fise
Premyslovci
Lucemburkové — Karel V.

TELESNA VYCHOVA

Pohybové hry — soutézni hry, hry s micem




= Chape zamétenost a ticel pohybovych her.

* Manipuluje pfi hrach s riznym né¢inim.

= Zvlada kotoul vpred.

= Zdokonaluje pripravna cviceni pro kotoul vzad.

= Osvojuje si spravnou techniku §plhu.

» Dodrzuje dohodnuta pravidla pti hrach a soutézich.

= Vytvaii (skladd) jednoduché prostorové objekty.
= Vnima vztahy hmoty a struktury.

= Rytmizuje jednoduchou basnicku.

= Posloucha pozorné, nachazi odliSnosti.

= Sadi, oSettuje a pestuje rostliny ve tfid€ podle danych zasad.

= Umi si samostatné zvolit a bezpecné pouzivat vhodné pracovni pomticky | Druhy naradi
a nacini.

» Dokaze rytmicky i melodicky dokoncit kratky hudebni uryvek.

= Tvotivé obménuje hudebni modely: otazka a odpovéd’, ozvéna.

Gymnastika — kotoul vpred, kotoul vzad

Splh

Zasady chovani a jednani fair play

Sportovni hry — vybijena a jeji variace, zahdnéna,
zachranka, vybijend, minifotbal

VYTVARNA VYCHOVA
Malovani podle fantazie
Vyjadreni emoci, ndlad, fantazie, predstav

PRACOVNI CINNOSTI

Pomcky a naradi k péstovani rostlin

Péce o pokojové rostliny
Zasady péstovani rostlin

HUDEBNIi VYCHOVA

Rytmizace, melodizace, hudebni improvizace —
hudebni hry (otdzka a odpovéd’, ozveéna)
Poslech klasické hudby

POZNAMKY:

07. 04. DOPRAVNI SOUTEZ MLADYCH CYKLISTU ,,BESIP“ — JIZDA ZRUCNOSTI - SKOLNi KOLO
14. 04. RENARKON — PREVENTIVNI PROGRAM ,,BUD OK“ — 4. B, 5. B — 7: 50 HOD.; 4. A, 4. C — 9:45 HOD.
15. 04. ,VELIKONOCNI BERANEK* — TURNAJ VE VYBIJENE

25. 04. DEN ZEME

24. 04. PEDAGOGICKA RADA A TRiDNi SCHUZKY

28. — 30. 04. PROJEKT DOPRAVA KOLEM NAS




