Zakladni skola Dobra, prispévkova organizace

Meésicéni plan 5. tridy

SVP ZV ,,DOBRA SKOLA - DOBRY START*, SKOLNi ROK 2024-2025

Vystupy Ucivo Poznamky
CESKY JAZYK
»Vyhleda zakladni skladebni dvojici. Shoda podmétu s ptisudkem DG — ptepis, prace s
»Vyhleda vétu jednoduchou a souvéti, zméni vétu jednoduchou v souveéti. Urcéovani véty jednoduché textem v textovém editoru
= PiSe vétné vzorce u slozitéjsich souvéti. Spojovani vét v souveéti
» Uziva vhodnjch spojovacich vyrazi, podle potieby projevu je obménuje. Vétné vzorce
= Vi, prred kterymi spojkami se pisi carky. Spojovaci vyrazy
= Zvlada zaklady syntaktického pravopisu. Interpunkéni znaménka ve vétach
» Vymysli rymy a verse na zadané nebo libovolné téma. Vlastni literarni tvorba
ANGLICKY JAZYK
= Na zikladé poslechu doplni do tabulky poZadované tidaje. Pratelé a rodina Popis zname osobnosti/
= PopiSe sebe samého, dalsi osoby, prostiedi, v némz zije, kazdodenni ¢innosti a potieby a Mij den
zpisob zivota podle obrazkové osnovy. Zvitata -plakat

» Vypravi jednoduchy ptibéh jako sled jednotlivych udalosti.
= Aktivné pouziva slovni zasobu k danym témattim. Komiksy
= Vede rozhovor na dané témata.
» Urci spravné poradi obrazka. Prace se slovnikem

= S pomoci slovniku ¢te piibéh na riizna témata

MATEMATIKA

= Vysvétli a znazorni vztah mezi celkem a jeho ¢asti vyjadienou desetinnym ¢islem na Cteni a zapis desetinného ¢isla
prikladech zbézného Zivota.

= Pfecte, zapise a znazorni desetinna ¢isla v fadu desetin a setin na ¢iselné ose a ¢tvercové Ciselna osa
siti.

= Porovnavéa desetinné ¢isla v fadu desetin a setin. Porovnévani desetinnych ¢isel

= Resi slozitéjsi ¢iselné a obrazkové Fady. Ciselné a obrazkové fady

= Resi sloZitdjsi ¢iselné magické étverce. Magické ¢tverce

= Resi jednoduché praktické slovni tlohy a problémy, jejichz fesent je do znaéné miry Netradi¢ni slovni tlohy

nezavislé na obvyklych postupech a algoritmech skolské matematiky.

MATEMATIKA prof. Hejného

» Pouziva rozvinuty zapis ¢isla v desitkové soustaveé. Ciseln4 fada

= Zaokrouhluje prirozena ¢isla. Zaokrouhlovani

= Kontroluje vysledky vypoéti i pomoci kalkulatoru. Zkouska a kontrola vysledki

= Tvorii jednoduché i sloZené slovni tlohy, ve kterych aplikuje osvojené pocetni Préce s kalkulatorem
operace prirozenych Cisel. Autobus

» Porovnava zavislosti a jejich vlastnosti podle jednoduchych situaci v redlném Zivoté (ceny, | Cyklotrasy
mnozstvi, priubéh jizdy autem, zména teplot béhem dne ...)

» Poznava a zapisuje fimské ¢islice. Rimské ¢islice
» Umi predist ¢isla kapitol a letopocéty.




= S uzitim jednoduchych konstrukeci samostatné rysuje zakladni rovinné atvary podle
zadani.

= Sestroji thlopricky ve ¢tverci a obdélniku.

= Rozviji prostorovou predstavivost.

Konstrukce trojihelnikd — rovnostranny,
rovnoramenny, pravouhly

Stavby z krychli

Prostorovéa predstavivost

INFORMATIKA

» Ovlada vice postav pomoci zprav.

* Rozpozna4, jestli se prikaz umisti dovniti opakovani, pred nebo za né;.

» Vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky.

» Piete zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky.

» Rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup zjednodusit.
Cilené vyuziva nahodu pti volbé vstupnich hodnot prikazi.

Algoritmizace a programovani
Ovladani pohybu postav

Néasobné postavy a soubézné reakce
Animace stfidanim obrazki
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

PRIRODOVI

T4

DA

» Pozna krizové situace (Sikana, tyrani, sexualni zneuzivani, domaci néasili).
* Vi, co je evakuace, terorismus a anonymni oznidmeni.

Osobni bezpeéi

Pfi¢iny a prevence vzniku pozarti Navykové

» Uvédomuje si $kodlivost kouteni, alkoholu a navykovych latek. latky
» Pfedvede v modelovych situacich osvojené jednoduché zptisoby odmitani navykovych Zavislosti
latek.
VLASTIVEDA

» Vyuziva knihoven, sbirek muzei a galerii jako informaénich zdrojt pro pochopeni
minulosti.

» Uvédomuje si nutnost chranit a pecovat o kulturni paméatky.

» Chéipe vyznam historického dédictvi.

= DokéZe se pohybovat podle svétovych stran v mapé Ceské republiky a Evropy.

Referaty, prezentace na zadané téma
Néarodni a kulturni pamatky v CR
Kultura — hmotn4, nehmotna, UNESCO

Prace s mapou

» Vyhledava zajimavosti jednotlivych kraji. Kraje CR
TELESNA VYCHOVA
» Jednoduse zhodnoti vlastni pohybovou ¢innost. Sebehodnoceni

» Zhodnoti kvalitu pohybové ¢innosti spoluzaka.
» Reaguje na pokyny k vlastnimu provedeni pohybové ¢innosti.

Hodnoceni pohybové ¢innosti
Atletika — vytrvalostni béh 1000m

» Uplatnuje taktiku vytrvalostniho béhu. Sportovni hry
» Zdokonaluje pohybové dovednosti (minikopana, florbal, prehazovana, vybijena a | Pohybové hry
jeji variace).
» Zdokonaluje techniku pohybovych dovednosti a ovladani nacini.
VYTVARNA VYCHOVA

» Vysvétluje zdméry a vysledky své vlastni tvorby.

» Porovnava vytvarné prace spoluzakii se svou vlastni praci.

» Vytvarné vyjadri zazitky z prozité situace (prazdniny, vylet), z umélecké tvorby
(vystava, film, divadlo...).

Osobni postoj v komunikaci
Reklama




PRACOVNI CINNOSTI

» Samostatné pracuje slovnim navodem, predlohou, jednoduchym nacértem.
= Vytvari vyrobky z papiru a kartonu

Sestavovani modeli
Prace s papirem a kartonem

HUDEBNI VYCHOVA

» Taktuje 4/4 takt.
» Zvlada jednoduché lidové tance (polka, valéik).
» Reaguje pohybem na hudbu.

» Vyjadii pisent pantomimou

Taktovani

Lidové tance

Pohybova improvizace s vyuzitim
tanecnich krokt

Pantomima

POZNAMKY: o
18. 6. OLYMPIJSKYBEH )
27. 6. VYSVEDCENI A UKONCENI SKOLNIHO ROKU




