Mésicéni plan 4. tridy

SVP ZV ,DOBRA SKOLA - DOBRY START*, SKOLNI ROK 2024-2025

Zakladni Skola Dobra, pirispévkova organizace

cerven 2025

VYSTUPY

» Odlisuje vétu jednoduchou a souvéti.

» Vyhleda v jednoduché vété zakladni skladebni dvojici.

» V souvislém textu zachovava ¢asovou a pri¢innou souvislost.

» S pomoci ucitele zaznamenava hlavni myslenku piibéhu z cetby,
divadla, filmu aj.

» Dokaze odpovédeét na otazky vychazejici z textu.

» Podle svych schopnosti volné reprodukuje (zdramatizuje) obsah
slySeného, precteného nebo zhlédnutého dila priméren€ jeho veku.

» Rozlisuje vyjadfovani v proze a ve versich.

» Pozna nekteré typy zanrt (povést, povidka).

» Vyhled4 nazev knihy a jméno autora.

» V basnich urcuje pocet slok a versi.

= Resi jednoduché ¢iselné a obrazkové Fady.

= Resi jednoduché ¢iselné magické ctverce.

= Resi slovni tlohy na vice pocetnich vykont v oboru do 1 000 000.

» Rysuje libovolny ¢tverec, obdélnik pomoci pravitka s ryskou s pomoci
uditele.

» PopiSe étverec, obdélnik, trojihelnik.

»Napise text do obrazku.
*Pracuje s prithlednosti obrazku.
» Nakresli jednoduchy obrazek.

» Vytvari riizné postupy ke splnéni téhoz tkolu.
» Sestavuje grafické bloky.

. Orientul'e se v kratkém c¢lanku. Hlasité ¢éteni

» Osvoji si slovni zasobu.

» Porozumi obsahu jednoduchého textu s vizualni oporou.

» Dokéaze zapsat, své jméno, vék, narodnost a adresu do jednoduchého
dotazniku.

MATEMATIKA

= Dodrzuje zisady rysovani. Rysovani s presnosti
INFORMATIKA

Stavba véty
Zakladni skladebni dvojice

Popis pracovniho postupu

Vyjadieni hlavni myslenky a dojmii z cetby, divadla a
filmu aj.

Volna reprodukce dila

Dramatizace

Dopis

Poezie

Préza

Spisovatel, basnik, kniha, kapitola, ilustrator

Tiché ¢teni

Slomi zasoba — divoké zvirata
Udaje v dotazniku
Bydlisté

Magické ¢tverce

Ciselné a obrazkové fady

Slovni dlohy

Ctverec, obdélnik, trojiihelnik

Slovni tlohy na vypocty obvodi trojuhelniku,
¢tverce, obdélniku

Data, informace a modelovani
Vytezy a operace s nimi,
Prihlednost obrazku

Algoritmizace a programovani
Blokoveé orientovany programovaci jazyk, prace
s robotickou hrackou




PRIRODOVEDA

= UCi se rozpoznavat rostliny a zivoCichy podle atlast a klich.

= Zna telefonni ¢isla tisnového volani.

= Ridi se pokyny dospélych pii mimotadnych situacich.

= ]ékatskou pomoc, poskytne dilezité informace.

= OSetii drobné poranéni (krvaceni z nosu, odfenina, drobna fezna rana,
opafenina a popalenina).

» Orientyje se v zdkladnich historickych udalostech nasi vlasti.
= PopiSe a uvede piiklady zptsobu Zivota lidi v pravéku a ostatnich
probranych historickych obdobich.

= Zhodnoti vlastni pohybovou ¢innost a ¢innost spoluzéka.

* Pfi pohybovych ¢innostech si uvédomuje fyzickou rozdilnost.
= Pfi atletickych disciplinach pomaha pii méteni vykona.

» Porovndva své vykony (b&h, hod mi¢kem, skok z mista).

= Vyjadfuje vztah k pfirodnimu prosttedi a krasam ptirody.
= Uplatiiuje svou osobitost.

= Zvlada jednoduché pracovni postupy.
» Dodrzuje zaklady bezpecnosti prace.
= Je schopen poskytnout prvni pomoc pii urazu.

= RozliSuje néstroje dechové, smyccove, klavesove, drnkavi, bici.
= Rozlisuje melodii od doprovodu.

= Rytmizace fikadel.

= RozliSuje hudbu vokalni a instrumentalni.

= Taktuje na dv¢ a ti1 doby.

= Vyjadti pohybové pisné ve dvou-, tii-, tyfdobém taktu.

= Seznami se se zakladnimi tane¢nimi kroky.

= Vyjadiuje hudbu pohybem a vytvaii nové pohybové variace.

= Reaguje na zmény v rytmu, sile hudby (pantomima).

VYTVARNA

HUDEB

Déleni organismi

Prace s atlasy

Ochrana ¢lovéka za mimotadnych situaci
Poskytnuti prvni pomoci, prevence nemoci a tirazli

STIVEDA

Habsburkové — Rudolf II.
Hlavni udélosti nejstarSich ¢eskych déjin
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TELESNA VYCHOVA

Sebehodnoceni
Zasady chovani a jednani fair play
Atletika Méteni vykonil

VYCHOVA

Smyslové ucinky vizualné obraznych vyjadieni —
umeélecka vytvarna tvorba, film, televize
Malovani podle fantazie

PRACOVNI CINNOSTI

Prace s drobnym materidlem
Bezpecnost prace
Prvni pomoc pfi Grazu
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Hra na hudebni néstroje z Orffova instrumentéte,
zobcovych fléten apod.

Poslech klasické hudby

Taktovani, pohybovy doprovod znéjici hudby —
dvoudoby, tiidoby a ¢tyfdoby takt, tane¢ni hry se
zpévem

Pohybové vyjadieni hudby a reakce na zmény v
proudu znéjici hudby - pantomima

POZNAMKY:

18. 6. - OLYMPIJSKY BEH; 27. 6. — SLAVNOSTNI ROZDANI VYSVEDCENI A UKONCENI SKOLNTHO ROKU




