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Patologické hráčství
1. Člověk nemusí být závislý pouze na některých látkách, ale také na různých činnostech. Nejznámější a také asi nejvíce nebezpečné jsou různé hrací automaty. Zdánlivě nevinná a levná zábava spojená s výhrou se může časem proměnit ve zhoubnou vášeň.
Úkol – Jak se říká jinak chorobnému hráčství? Sestav slovo z písmen.


2. Myšlenková mapa – Do mapy vepiš různé typy hráčství.







3. Přečti si tento příběh a navrhni řešení hrdinovi příběhu. 

Franta chodí na střední školu. V poslední době se s ním stala velká změna. Je zamlklý a hodně unavený. Kamarádům se jeho chování nelíbílo, a proto ho odpoledne sledovali. Viděli ho vycházet z herny a napadlo je, že hraje na automatech. 
Tvým úkolem je dokončit příběh tak, aby skončil pro Frantu s dobrým a druhý příběh se špatným koncem.
4. Napiš, jaký dopad má tato závislost na život gamblera, na jeho rodinu, práci… 








(

5. „Počítač je dobrý sluha, ale zlý pán.“  Co znamená tento výrok, vysvětli jej.
1. úkol - Kolik času denně trávíš u počítače? K čemu počítač používáš nejčastěji?


2. úkol – Jaké jsou výhody a nevýhody práce s počítačem?    (           
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3. úkol – Používáš sociální sítě? Vyzdvihni jejich klady a zároveň popiš možná rizika.
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Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky. 
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