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Propojení aplikací
Název pracovního úkolu: Bydliště a já
úkoly:

1. Z internetové adresy www.mapy.cz; mapy.centrum.cz, maps.google.cz … – zadejte své bydliště, např. Dobrá 460.
2. Upravte si danou velikost zobrazované mapy dle potřeby, poté stiskněte klávesu Print Screen. 
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Obrázek 1: Ukázka části klávesnice – klávesa PrintScreen
3. Zapněte si program Malování, stiskněte dvojkombinaci kláves Ctrl + V (případně Úpravy -  Vložit).
Pomocí nástroje výběr [image: image3.png]


 v prostředí Malování, vyřízněte část mapy s bydlištěm.

4. Pomocí vyhledávače najděte obrázek Vašeho budoucího domečku a vložte jej k mapě.

5. Pomocí automatických tvarů vložte šipku mezi domečky. Barva šipky – červená (ukázka šipky:                    )
6. Pomocí textového pole napište do obrázku adresu Vašeho bydliště (výplň textového pole – bez výplně). 
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Ukázka vyplněného textového pole – 
7. Pomocí internetové stránky http://www.picassohead.com/ nakreslete svůj obličej, zkopírujte a vložte k Vašemu obrázku bydliště.

8. Pomocí textového pole napište Vaše telefonní číslo. Text umístěte v okolí Vašeho obličeje (výplň textového pole – bez výplně).
Propojení aplikací – DOMINO

Pracovní úkol: Vytvořte pro žáky jednoduché domino, viz ukázka

(automatické tvary – karta Vložení, Tvary) [image: image5.png]9~ )
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Obrázek 2 Ukázka domina

























































































































































Klávesa PrintScreen














Textové pole








Jana Nováková


Dobrá 525


739 51 Dobrá











Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky.

Byl uskutečněn z prostředků grantového projektu OPVK. Materiály jsou určeny pro bezplatné používání pro potřeby výuky a vzdělávání na všech typech škol a školských zařízení. Jakékoliv další využití podléhá Autorskému zákonu. Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mgr. Michaela Kuboňová.

