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The Crown of Kings (Koruna králů)
Koruna králů je fantasy desková hra pro 2-4 hráčů. Každý hráč zaujme roli statečného rytíře a jeho cílem je získat „Korunu králů“. 

Jak začít?

Hrací plán je ve formátu A3, takže musíme obě A4 poloviny hracího plánu přiložit k sobě. Ideální je obě poloviny zatavit do fólie formátu A3. Pro každého hráče vytiskneme hrací deník, do nějž si bude zaznamenávat výsledky svých dobrodružství. Ke každé hrací kartě si hráč zajistí i herní žeton, s nímž se hráč pohybuje po herním plánu (stačí drobná mince, figurka z Člověče, nezlob se atd.). Potřebujeme také 1 hrací kostku. Kartičky dobrodružství rozstříháme, zamícháme a dáme na hromádku uprostřed herního plánu (je dobré je před rozstříháním také zatavit do fólie). 
Do herních deníků si hráči si hráči doplní libovolné jméno (Name). Úvodní zdraví (Health) je 3, tj. hráč si tužkou proškrtá tři čtverečky. Ztratí-li body zdraví, proškrtané čtverečky si vygumuje. Získá-li body zdraví, proškrtává další čtverečky. Počet bodů zdraví nemůže být vyšší než 12. Do položky Dobrodružství (Adventures) si zapisuje úspěšně zdolané karty dobrodružství (např. si dělá čárky). Za každá tři úspěšně překonaná dobrodružství si může zvýšit Zdraví (Health) o jeden bod. 

Pravidla

Hráč si vyplní hrací deník a kdekoliv na vnější okraj herního plánu si postaví svůj herní žeton. Po mapě se pohybuje vždy o jedno pole kterýmkoliv směrem. Po každém posunutí herního žetonu si hráč vytáhne z hromádky Dobrodružství (Adventures) jednu kartičku, hodí si kostkou a splní úkol na kartičce. Pohybuje-li se ve vnějším plánu, háže kostkou jednou, pohybuje-li se ve vnitřním plánu, háže dvakrát. Podle toho, kolik hodil na kostce (kostkách), tolik vět či slov musí říct, aby úkol splnil. Nedokáže-li úkol splnit, škrtne si jeden bod zdraví.
Příklad: Hráč si vytáhne kartičku Strong Orc, kde je úkol Vocabulary: Clothes. Protože se jeho figurka pohybuje na vnějším plánu, háže jen jednou. Hodí 5. Musí tedy říct 5 slov z tematické oblasti Oblečení, aby úkol splnil a mohl si zapsat do herního deníku úspěšné dobrodružství.
Typy úkolů:

Vocabulary – slovní zásoba určité oblasti,

Sentences – hráč musí tvořit celé věty,
Special – hráč musí vyjmenovat všechna slova daného tématu (např. všechny měsíce v roce).
Herní plán představuje mapu Arborského království, dělí se do tří specifických oblastí. Vnější okraj mapy, kde hráči začínají, tvoří pláně, pastviny, města a vesnice, zkrátka civilizovanou část království. Nebezpečí, které zde na hráče číhají, nejsou tak veliká. Z vnější části vedou čtyři cesty (v rozích) do prostřední oblasti, kde se toulají mnohem silnější obludy. V samotném centru mapy se pak nachází Údolí osudu, kde je v závěrečném boji možno získat „Korunu králů“. Do Údolí osudu může hráč vejít jedině v případě, že se jeho postava nachází kdekoliv ve vnitřním plánu mapy a dosáhla nejvyšší úrovně zdraví (Health) 12. Z taktického hlediska je nejlepší nejprve získat hodně bodů zdraví ve vnějším plánu, než se rytíř vydá do vnitřního plánu, kde ho čekají těžší úkoly. 
Údolí osudu střeží Dračí strážce (The Dragon Guardian). Tímto strážcem je pan učitel (paní učitelka). Hráč, kterému se podaří předstoupit před Dračího strážce, jde za vyučujícím, který mu dá závěrečný úkol (může jít o ústní či písemné zadání libovolného charakteru, např. i test nebo náročnější cvičení, zkrátka podle potřeb a záměrů výuky). Vítěz získá Korunu králů a stane se novým vládcem Arbory (odměnou mu může být krom dobrého pocitu třeba jednička do ŽK).
Gamelogs (Herní deníky)
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Dále následují kartičky dobrodružství (Adventure Cards).
	Dangerous Orc
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Vocabulary: Food
	Ugly Orc
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Vocabulary: School Subjects
	Strong Orc
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Vocabulary: Clothes

	Stupid Orc
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Vocabulary: Animals
	Orcish Crossbowman
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Vocabulary: Languages
	Orcish Warlord
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Sentences: My family

	Orcish Assassin
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Sentences: My hobbies
	Venomous Scorpion
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Vocabulary: Parts of the body
	Tricky Goblin
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Vocabulary: Pronouns

	Goblin Wolf Rider
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Sentences: Classroom Description (There is/There are)
	Hungry Ogre
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Sentences: Present Simple (Questions)
	Sea Serpent
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Sentences: Present Simple (Negative)

	Wild Dragon
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Sentences: Wh-questions in Present Simple
	Mad Dwarf
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Vocabulary: Furniture
	Dwarven Berserker
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Sentences: Present Continuous (Affirmative)

	Angry Troll
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Sentences: Present Continuous (Negative)
	Elven Ranger
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Vocabulary: Adjectives
	Elven Sorceress
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Sentences: Describe your bedroom (There is/are)

	Hired Assassin
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Sentences: Present Continuous (Questions)
	Black Knight
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Sentences: Describe an animal
	Notorious Bandit
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Vocabulary: Family members

	Wicked Thug

[image: image27.png]



Sentences: Present Simple (Affirmative)
	Desperate Thief
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Special: Months of the Year
	Dark Sorceress
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Vocabulary: Cities and Towns in Britain

	Crazy Alchemist
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Vocabulary: Verbs
	Man-eating Mermaid
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Special: Ordinal Numbers (1. – 20.)
	Swift Naga
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Sentences: Describe your classmate

	Rabid Griffin
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Sentences: Present Simple (Affirmative)
	Vampire Bat
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Sentences: Present Simple (Negative)
	Evil Necromancer
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Sentences: Present Simple (Questions)

	Lizard Shaman
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Sentences: Present Continuous (Affirmative)
	Cursed Tree
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Sentences: Present Continuous (Negative)
	Skeleton Archer
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Sentences: Present Continuous (Questions)

	Stinking Ghoul
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Sentences: Wh-questions in Present Simple
	Vengeful Ghost
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Vocabulary: Cities and Towns in the USA
	Death Knight
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Vocabulary: School things


Citace:
Použité obrázky jsou součástí open-sourcového softwaru Battle for Wesnoth (http://www.wesnoth.org) a podléhají licenci GNU General Public License (GPL).
Pro více informací o licenci GNU GPL viz http://www.gnu.org/licenses/.

Herní plán deskové hry 

The Crown of Kings

příloha pro DUM č. 15 III/2 Aj3

Obě poloviny herního plánu přiložíme k sobě a zatavíme do fólie formátu A3.

	Dragonknight Castle
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	Milkyway Pastures
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	Beartower Village
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	Greenwood Forest
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Whitecap Mountains
	Giant’s Stones
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	Bluewine River

[image: image48.png]




	Misty Hills
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	Valley of Destiny
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	Yellowgrass Plains
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	Ancient Ruins
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	Vampire Caves

[image: image53.png]





	Silverstone Castle
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	The Old Windmill
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	Wolf Creek
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Kingdom of Arbora
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Outer Plan – 1 x dice

Inner Plan – 2 x dice

Valley of Destiny – The Dragon Guardian (Mr or Mrs Teacher)

Citace: Galerie obrázků Microsoft Office 2010
Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky. 

Byl uskutečněn z prostředků grantového projektu OPVK. Materiály jsou určeny pro bezplatné používání pro potřeby výuky a vzdělávání na všech typech škol a školských zařízení. Jakékoliv další využití podléhá Autorskému zákonu. Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mgr. Jan Lörinc.

