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VYSTUPY UCIVO POZNAMKY

= Urcuje stavbu slova — pfedpona, kotfen a ptiponova Cast v jednoduchych Stavba slov

slovech. Pfedpony: roz-, bez-, od-, nad-, pfed-, pod-
» Dokaze urcit rozdil mezi piedponou a piedlozkou, spravné je pise. Vyjmenovana slova
= Zna vSechna vyjmenovana slova, dokaze odtivodnit psani y/y v téchto slovech ] Slova ptibuzna k vyjmenovanym slovim

i ve slovech ptibuznych. Slovni druhy
= Pise spravné i/y po obojetnych souhlaskach. Spisovna fec
= Rozlisi slova ohebnd a neohebna. Hovorova fe¢
= Rozlisi spisovnou a hovorovou fec. Vypravéni
= Nahradi nespisovna slova spisovnymi. Poezie
= Vytvofi kratky mluveny projev na zakladé sestavené osnovy. Préza
. Rozliéule Vil adiovani v ir(')ze a ve versich.
= S dopomoci reaguje na anglické pokyny ucitele. Bézné pokyny uditele v rdmci hodiny
= Chape vyznam jednoduchych otazek kladenych ucitelem. Slovni zasoba — muj dtim, svatky (Halloween)
= Osvoji si slovni zasobu. Piedlozky s mistem
= Porozumi obsahu jednoduchého textu s vizualni oporou. Rozhovory podle uéebnice
= Dokaze se tidit kratkymi a jednoduchymi orientaénimi pokyny. Kratké dialogy se spoluzaky na dané téma
= Na zéakladé¢ ptikladu vede rozhovor se spoluzakem i ucitelem, sam klade otazky | Privitani, rozlouceni

a odpovida. Pisné, fikanky
» Formalné i neformalné pozdravi a rozlouci se. Sloveso umét
= Zpiva, imituje pisné a fikanky. Otazky a odpovédi se slovesem umét
= Na zakladé¢ pfedlohy v ucebnici vytvoii vlastni kratky text s pouzitim Vazba ,there is/there are*

jednoduchych vét a slovnich spojeni obsahujici probirany gramaticky jev.
» Na zaklad¢ piikladu klade jednoduché otazky a na otazky odpovida.

MATEMATIKA

= SCit4 a od¢ita ¢isla do 1 000 000 pisemné i zpaméti. Pamétné s¢itani a od¢itani do 1 000 000
» Vyuziva pii pamétném i pisemném pocitani do 1 000 000 komutativnost a Komutativnost a asociativnost s¢itani a nasobeni

asociativnost s¢itani a nasobeni. Zaokrouhlovani ¢isel do 1 000 000
» Zaokrouhluje pfirozena ¢isla do 1 000 000. Pisemné scitani a odcitani Cisel do 1 000 000
= S¢itd a od¢ita pisemné ¢isla do 1 000 000. Pisemné nasobeni jednocifernym a dvoucifernym
» Uziva algoritmy nasobeni jednocifernym a dvojcifernym Cinitelem. ¢initelem do 1 000 000
» Pamétné s¢itani a od¢itani do 1 000 000. Pisemné déleni jednocifernym délitelem do 1 000 000
= Komutativnost a asociativnost s¢itani a nasobeni . Uziti zavorek pfi numeraci do 1 000 000
= Zaokrouhlovani ¢isel do 1 000 000 . Poradi pocetnich vykonti do 1 000 000
*» Pisemné s¢itani a od¢itani ¢isel do 1 000 000. Prace s kalkulatorem




= Pisemné nasobeni jednocifernym a dvoucifernym ¢initelem do 1 000 O. Jednotky délky a jejich pievody
» Uziva algoritmy déleni jednocifernym délitelem do 1 000 000. Kruh, kruznice

= Vyuziva algoritmus prace se zavorkami pti numeraci do 1 000 000.

» Urci spravné potadi riznych pocetnich vykonid do 1 000 000.

= Provadi kontrolu vypoctu pomoci kalkulatoru.

= Pfevadi jednotky délky.

= Rozezna kruh a kruznici, rysuje kruznici s danym polomé&rem s pomoci uditele.

MATEMATIKA dle Hejného metody

= Ur¢i obsah obrazce pomoci ¢tvercové sité. Cestovani po étvercové miizi FG (Nakupovani — rtizné
Utvary v miizi druhy mény)

= S¢itd a odcita pisemné Cisla do 1 000 000. Pavuciny

= Nésobi jednocifernym a dvojcifernym ¢initelem do 1 000 000. Indické nasobeni

» Déleni jednocifernym délitelem do 1 000 000. Nasobilkové ctverce

Pisemné scitani a nasobeni
Pisemné dé€leni jednocifernym délitelem do 1 000 000

= Resi jednoduché logické fady. Algebrogramy

= Cte a tvoii jednoduché tabulky a diagramy. Diagramy
Autobus

= Ur¢i obsah télesa pomoci stavby z krychli. Stavby z krychli

Sit’ krychle, kvadru

= Vytvarii slovni ulohy na zakladé situaci z praktického zivota. Biland
INFORMATIKA

» Orientuje se na klavesnici, zna funkce nejdulezitéjsich klaves, umi napsat text | Digitalni technologie Google Workspace a
s diakritikou. Uzivatelské jméno a heslo piihlaseni Zika
» Uvede rtizné piiklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodica. Technické problémy a pfistupy k jejich feseni (hlaseni Pﬁhlf"?enf se d? ViékOVS,kér Sftés
» Umi odlisit pojem hardware a software. dialogovych oken) odhlaseni se z zakovske sité
= Nezasahuje do cizich soubori a slozek, chrani sva data pied zneuzitim. Klavesnice - nejdilezitéjsi klavesy (Enter, Esc, delete, ggt;zpem el. proudu
= Najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci. mezernik, Shift, Backspace), psani ¢isel a znakl
= Pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se ke svému tctu a odhlasi se z n¢;.
» Uvede negativni vliv prace s pocitacem na zdravi a vi, jak je omezit. Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
= Pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na vzdalenych pocitacich a Multimedialni vyuZiti pocitace
spousti online aplikace. Operacni systém
» U vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni 1ze vy¢ist. Uzivatelské prostiedi
= \/ textu rozpozna osobni Udaje. Pojem Software (SW) a Hardware (HW)
» Rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné ptivola pomoc dospélého. Zakladni pojmy a funkce operacniho systému

Aplikace operacniho systému
Pouzivani ovladaci




PRIRODOVEDA

» D4 do souvislosti ¢innosti ¢lovéka a vzhled ptirody

» Pozna a pojmenuje béZn¢ se vyskytujici zivo€ichy v jednotlivych
spole¢enstvech.

= Popise stavbu jejich téla, zna jejich zplsob Zivota.

» Pozna a pojmenuje bézné se vyskytujici rostliny a houby v jednotlivych
spolecenstvech.

» Zna hlavni a vedlejsi svétové strany.

= Urci svétové strany pomoci kompasu.

= Rozpozna svétové strany podle nékterych piirodnich ukazi.

= Vyjmenuje zakladni typy map.

=  Chape vyznam zakladnich znacek a vysvétlivek na mapé.
Pozna velikost obce podle znacky na mape.

= Zvlada techniku hodu mic¢kem.
»Nacvicuje hod na cil kriketovym mickem.
*Osvojuje si herni ¢innosti jednotlivce.
*Osvojuje 1 herni systémy ve hfe.

»Rozviji zaklady sportovnich her.

» Rozpoznava proporéni zakonitosti, v§ima si formatu.

= Aplikuje rizné linie a jejich vyrazové prvky.

= Vnima funkci barev svétlych a tmavych, teplych a studenych.
= Kombinuje barvy.

» Rozpoznava zakladni moznosti.

» Vytvati jednoduché vyrobky pomoci zakladnich pracovnich postuptl a operaci
(obkreslovani, stfihani, lepeni, skladani).

= Zvlada elementarni dovednosti a ¢innosti pii praci se stavebnici.

» 7Zvlada jednoduché pracovni operace a postupy pii montazi a demontazi.

HUDEB

= Rozsituje hlasovy rozsah do dvou carkované oktavy podle svych moznosti
hlasové polohy.

= Spravné tvori ton, mékce ho nasazuje, tony navazuje.

= Vyslovuje zietelng, artikuluje.

» Umi napsat houslovy kli¢.

Rozmanitost zivé a nezivé ptirody
Rostliny, houby, zivo€ichové
Ochrana ptirody

Potravni vazby

VLASTIVEDA

Orientace Vv krajiné
Préace s mapou
Kompas

Mapy a plany
Meéftitko mapy
Vysvétlivky na mapé

TELESNA VYCHOVA

]
N

Atletika - vytrvalostni béh 750 m, hod
kriketovym mickem

Pohybove hry — soutézni hry, hry s mi¢em
Sportovni hry — vybijena a jeji variace,
zah&néna, zachranka, minifotbal, minihazena.

VYTVARNA VYCHOVA

Objekty, ilustrace textu

PRACOVNI CINNOSTI

Préace s prirodninami, s textilem, s modelovaci hmotou
Prace se stavebnici

Jednoduchy vyrobek ze stavebnice

Konstrukéni prace

Ni VYCHOVA

Hudebni rytmus — realizace pisni ve 2/4, %, 4/4 taktu
(vlastni volba)

Dvojhlas a vice hlas — kanon

Intonace

Graficky zaznam vokalni hudby — orientace v notovém

DG - Vyhledavani trasy —
mapy.cz

DG — instruktazni
videa

rozvijejici pohybové
aktivity




= Pojmenovava noty v zapisu jednotlivé pisné.
= Pozna repetici.

(grafickém) zdznamu jednoduché melodie, jeji reprodukce

POZNAMKY:

28.10.2026 — STATNI SVATEK

5. —16. 10. 2026 — SBER PAPIRU

29. — 30. 10. 2026 — PODZIMNI PRAZDNINY




