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SVP ZV ,,DOBRA SKOLA - DOBRY START*, SKOLNI ROK 2026-2027

VYSTUPY UCIVO POZNAMKY
= Pouziva spravné tvary znélych a neznélych souhlasek uvniti a na konci Parové souhlasky uvniti a na konci slova OSV - Sociélni rozvoj —
slov. Vyznam slova Komunikace (projekt Nase
= Porovnava vyznamy slov Slova soufadna, nadfazena a podfazena obec Dobré — techniky
= Porozumi vyznamu slov, ptifazuje slova k obrazkum, vysvétluje vyznam Slova souznacna a protikladna mluveného projevu)
slov piktogramy). Stavba slova a slova pfibuzna DG - Piktogramy (¢teni
= Uréi kofen u jednoduchych slov. Vypravéni v rannich kruzich symbolu, piktogrami,
= S pomoci ucitele uziva v mluveném projevu spravné gramatické tvary elektronickych textl)
podstatnych jmen, ptidavnych jmen a sloves. Sebehodnoceni
= VVyplIni vlastni sebehodnoceni. Cteni s porozuménim
= Porozumi jednoduchému textu, orientuje se v textu, vyhleda odpovédi na Orientace v textu
otazky a reprodukuje text ptimeteny veku. Dokonceni pfibéhi s otevienym koncem
= Pracuje tvofivé s literarnim textem podle pokyni ucitele. Kratky dopis
= Zformuluje a napise jednoduchy projev. Technika mluveného projevu

=V krétki ch mluveni' ch iroievech sirévné di cha, voli vhodné temio feci.

Tematické okruhy:
= Pfifadi anglické slovo k ¢eskému vyznamu. Cisla 1 — 20

= Prezentuje jednoduché basnicky, fikanky a pisnicky. Barvy

Svatky - Halloween
= Napise zakladni informace o zvifatech ze safari podle piedlohy v uéebnici. | Zvifata — Safari

= Se spoluzakem vede jednoduchy dialog v nacviené situaci. Jidlo
Slovni z&soba v komunikac¢nich situacich
= Krétce odpovida na jednoduché otazky. Otazky a kratké odpovédi — Do you like? Yes, | do. No, |
= Vyjadii souhlas a nesouhlas. don’t.
= Pouziva néktera zékladni iravidla i slovnosti souhlasek a samohlasek. Zakladni ii'slovnostnl' néiiki
= Pouziva pfirozena ¢isla k modelovani realnych situaci v oboru ¢isel do 100, | Pocitani po desitkach, jednotkach v oboru 0 — 100 DG - Vyuziti online
1000. Ciselna fada 0 — 100 vyukovych programi
= Doplni chybéjici ¢isla v oboru do 100, 1000. Ciselna osa
= Vyhled4 a znazorni ¢islo na ¢iselné ose. Pamétné s¢itani a odcitani
= S¢ita a od¢ita zpaméti ¢isla v oboru do 100, 1000. Pisemné s¢itani a od¢itani dvojcifernych a trojcifernych ¢isel
= Pisemné s¢ita a od¢ita ¢isla v oboru do 100, 1000. Nasobeni a déleni v oboru malé nasobilky
= Nasobi a déli ¢isla v oboru do 100. Slovni ulohy
= Tvofi a fesi jednoduché slovni ulohy n x vice, n x mén¢ do 100. Bod, ptimka, tsecka

= Vymezi usecku na piimce krajnimi body. Shodnost Gisecky




= Zjistuje shodnost GiseCky — prenasi pomoci prouzku papiru tsecku.

= Pouziva ptirozena ¢isla k modelovani redlnych situaci.
= Zobrazi Cislo na Ciselné ose.
= Uziva linearni uspofadani.

= S¢itd a od¢ita v oboru do 1 000.
= Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly.

= Dopliuje tabulky, schémata, posloupnosti ¢isel.

= Rozeznd, pojmenuje, vymodeluje a popise zakladni rovinné ttvary a
jednoducha télesa.

= Uplatiiuje znalosti pfi manipulaci s penézi.

= Porovnava velikost utvaru.
= Mé&fi a odhaduje délky usec

¢emu slouzi.
= Ovlada pocitac prostfednictvim mysi a klavesnice.
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mezernik.

= Zna nazev kraje, do kterého patii jeho obec a §kola. Pozoruje a popise
zmény v nejbliz§im okoli, obce.

= Vyznaci v jednoduchém planu misto bydlisté a Skoly.

= V modelovych situacich reaguje adekvatné na pokyny dospélych pti
mimotadnych udalostech.

Délka tisecky

Ptirozena ¢isla 0 — 1000
Zobrazeni Cisel na Ciselné ose
Dopliovani ¢isel v ¢iselné fadé
Vystaviste

Souctové trojuhelniky
Pavuciny

Hadi

Nasobilkové Ctverce

Indické nasobeni
Algebrogramy

Drivka

Parkety

Rodokmen

Schody

Pocet diivek

Meéfeni useck

INFORMATIKA

Digitalni technologie

Digitalni zatizeni

Uzivatelské jméno a heslo

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ovladani mysi (spravné drzeni mysi, kliknuti, dvojkliknuti,
tazeni, mistni nabidka)

Nase obec
Nase obec - vyznamné osobnosti
- vetejni Cinitelé
Kulturni historické pamatky
Minulost a soucasnost obce
Vyznamné budovy
Dopravni sit’
Vliv krajiny na zivot lidi
Piisobeni lidi na krajinu a Zivotni prostedi
Integrovany zachranny systém

= M¢&fi délku useCky na cm a mm.
MATEMATIKA dle Hejného metody

DG — vyuziti vyukovych
programi (scitani, odcitani,
nasobeni — skolasnadhledem,
matika.in)

= Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysveétli, k

Ovladani klavesnice, psani slov na klavesnici
PRVOUKA

DG - Webové stranky obci
(vyhledavani na internetu,
internetové adresy obci)

DG - Mapy online, dopravni
situace

VDO - Obcanska spolecnost
a Skola (projekt Nase obec —
navstéva instituci v obci)

EV - Lidské aktivity a
problémy zivotniho prostredi
(projekt Nase obec)




TELESNA VYCHOVA

= Reaguje na smluvené povely a signaly.

= Osvojuje si herni ¢innosti jednotlivce a herni systém u vybijené.
= Zdokonaluje prihravky a chytani mice.

= Spolupracuje se svym tymem.

= Nacvicuje rozb¢h a odraz skoku dalekého.

= Uplatiluje hlavni zasady hygieny a bezpec¢nosti pii pohybovych ¢innostech
= Zna zakladni prvky sebezachrany, pfedvede prvky dopomoci tonoucimu.

= Zachyti tvar predmétu v linearni kresbe.

= Dokaze vytvarné vyjadrit vlastni zkuSenosti v plo§ném i prostorovém
usporadani.

= Na zéklad¢ znalosti proporci vytvafi tvary a objekty.

= Pozna prace nékolika ilustratorti.

PRAC

= Vytvari jednoduchymi pracovnimi postupy rizné vyrobky z tradi¢nich i
netradi¢nich materiald, pracuje podle navodu ucitele.

= Sestavi stavebnicové prvky.

= Provede jednoduchou montdz a demontéz stavebnice.

= Zvlada dechova cviceni.
= Mékce nasadi ton dle ptikladu ucitele.
= Umi zpivat vybrané pisn¢.
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= Hraje na jednoduché Orffovy nastroje doprovody k pisnim.

3.B,C

Komunikace v Tv — zakladni povely pii pofadovych
cviCenich a nazvoslovi, smluvené signaly pro komunikaci v
bazénu

Sportovni hry — spoluprace v tymu, utkéani podle
zjednodusenych pravidel, soutéze, zavodivé hry

Atletika — skok daleky s rozbéhem

3.A
Ptivolani pomoci
Prvky dopomoci tonoucimu

= Splyva na prsou i na zadech, s plaveckymi deskami i samostatne. Vznaseni
Plavani
VYTVARNA VYCHOVA

Obrysova kresba objektt — hrnek, vaza
Prostor, pozadi, kompozice

Malba

[ustratofi détskych knih

OVNI CINNOSTI

Prace s drobnym materialem
Jednoduché pracovni postupy
Konstrukéni cinnosti

HUDEBNI VYCHOVA

Vokalni ¢innosti

Pévecké dovednosti, dychani, nasazeni a tvorba tonu
Rytmus, melodizace fikadla

Instrumentalni ¢innost

DG - préace s vyukovymi
programy, Krokotak,
Origami...

POZNAMKY:
1. 10. — 29. 10. 2026 PLAVECKY VYCVIK 3. A
5.10. — 12. 10. 2026 PROJEKT NASE OBEC
5.10. — 16. 10. 2026 SBER PAPIRU




