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VYSTUPY

» Urcuje mluvnické kategorie podstatnych jmen.

= Sklonuje podstatna jména rodu stiedniho, zenského a muzského.
= Urci u sloves osobu, Cislo a Cas.

* Pozna slovesa zvratna.

= Tvofi slovesné tvary podle zadani (véetné neurcCitku).

= Vytvoii kratky mluveny projev na zakladé sestavené osnovy.
= Posoudi Uplnost ¢i netiplnost psané adresy.

= Uziva spravné zdvorilostni obraty v komunikaci.

= Zdvorile vystupuje pii vzajemné komunikaci.

= RozliSuje vyjadfovani v proze a ve verSich.

= Orientuje se v kratkém clanku.

= Osvoji si slovni zasobu.

» Porozumi obsahu jednoduchého textu s vizualni oporou.

= Zaznamena slySené Cislovky cislicemi podle diktatu ucitele.

= S dopomoci zachyti a zaznamend pozadovanou informaci v poslechovém textu
s vizualni oporou.

» Oznaci hledanou informaci pomoci obrazku.

= S¢ita a od¢ita pisemné ¢isla do 1 000 000.

= UZziva algoritmy nasobeni jednocifernym a dvojcifernym ¢initelem do

=1 000 000.

= Tvofi slovni Glohy, ve kterych aplikuje osvojené pocetni operace do

= 1 000 000.

=Resi slovni tilohy se dvéma poéetnimi vykony do 1 000 000.

= Uziva algoritmy déleni jednocifernym délitelem do 1 000 000.

= Vypocita obvod ¢tverce, obdélniku a trojuhelniku se¢tenim délek strana
pomoci vzorce.

= Zaokrouhluje pfirozena ¢isla do 1 000 000. Provadi odhady vypoctl v oboru
prirozenych ¢isel do 1 000 000.

= Kontroluje vysledky pomoci zkousky.

* Provadi kontrolu vypoctu pomoci kalkulatoru.

UCIvVO

Mluvnické kategorie podstatnych jmen a sloves
Vzory podstatnych jmen

Sklonovani podstatnych jmen podle vzora
Ur¢ité a neurcité tvary sloves

Spisovné tvary jmen, zajmen a sloves
Vypraveéni

Doplnéni neuplného textu

Poezie

Proza

Telefonicky rozhovor

Dialog

Hlasité ¢teni

Slovni zasoba — ro¢ni obdobi, pocasi, mésice, akéni
slovesa, hodiny, svatky

Poslech audionahravek k texttim a cvicenim v ucebnici
Texty v uCebnici a pracovnim sesité

Predlozky s ¢asem

Komiksy

MATEMATIKA

Pisemné scitani a odcitani Cisel do 1 000 000
Pisemné nasobeni jednocifernym a dvojcifernym
¢initelem do 1 000 000

Pisemné dé€leni jednocifernym délitelem do 1 000 000
Slovni tlohy

Zaokrouhlovani ¢isel do 1 000 000

Kontrola a odhad vysledkii pocetnich operaci do
1 000 000

Prace s kalkulatorem

Obvod trojuhelniku

Graficky soucet Gsecek

POZNAMKY

Velikonoce — kfizovka,
rikanky




INFORMATIKA

= Pfecte textovy nebo symbolicky zapis algoritmu a vysvétli jeho kroky.
=Navrhuje a realizuje cesty pro robota.

= Hleda vhodny postup za danych pravidel.

= Posoudi, jestli dany postup vede k splnéni ukolu.

= Vyhled4 a opravi chybu v postupu.

= Propoji digitalni zatizeni a uvede mozna rizika, ktera s takovym propojeni
souviseji.

PRIR

*Pozna a pojmenuje bézné se vyskytujici zivocichy v jednotlivych
spoleCenstvech.

=Popise stavbu jejich t€la, zna jejich zplisob Zivota.

* Pozna a pojmenuje bézn¢ se vyskytujici rostliny a houby v jednotlivych
spoleCenstvech.

= Charakterizuje jednotliva spolecenstva.

=Ridi se pokyny dospélych pti mimofadnych situacich.

»Pfedvede telefonni hovor s policii, zdchrannou slozkou

=Bezpecn¢ vyhodnoti dopravni situaci jako cyklista. Vyjmenuje zakladni
ochranné prvky cyklisty a cilené je vyuziva. Charakterizuje bezpecné a
ohleduplné jednani v prostiedcich hromadné piepravy a pii akcich koly je
uplatiiuje.

= Orientuje se v zakladnich historickych udélostech nasi vlasti.

» Seznami se s naSimi nejstarSimi povéstmi, pojmenuje postavy ze Starych
povesti Ceskych

=Vysvétli pojem kmen, knize, stat (jednoduse, vlastnimi slovy)

= Osvojuje si herni ¢innosti jednotlivce.

= Osvojuje si herni systémy ve hre.

»Rozviji zéklady sportovnich her.

=Rozviji pohyb s mi¢em — zastaveni, vedeni, chytani.
= Spolupracuje pfi hie.

= Uplatiuje zékladni pojmy souvisejici s funkcemi her.
= Zvlada kotoul vpred.

TELESN

Algoritmizace a programovani
Programovani pomoci barevnych kodu
Kodovani

Reseni problémii programovanim
Blokovée orientovany programovaci jazyk

Digitalni technologie

Prace se soubory

Ukladani prace do souboru

Propojeni technologii, internet

Bobtik informatiky — feseni logickych uloh

ODOVEDA

Dopravni vychova

Chovéani v krizovych situacich
Ziva a neziva piiroda
Rozmanitost Zivé a nezivé prirody
Rostliny, houby, zivocichové

STIVEDA

Velkomoravska fise

Nase nejstarsi minulost v povéstech
Vznik ¢eského statu

Premyslovci

|

A VYCHOVA

Pohybové hry — soutézni hry, hry s mi¢em
Gymnastika — kotoul vpied, kotoul vzad

Splh

Zasady chovani a jednani fair play

Sportovni hry — vybijend a jeji variace, zahanéna,
zachranka, vybijena, minifotbal




= Zdokonaluje pripravna cviceni pro kotoul vzad.
= Osvojuje si spravnou techniku $plhu.
» Dodrzuje dohodnuta pravidla pti hrach a soutéZich.

VYTVARNA VYCHOVA

= Vytvaii (sklada) jednoduché prostorové objekty. Malovani podle fantazie
* Vnima vztahy hmoty a struktury. Vyjadreni emoci, nalad, fantazie, predstav
PRACOVNI CINNOSTI
= Sadi, oSetfuje a péstuje rostliny ve tfid¢ podle danych zasad. Pomiticky a naradi k péstovani rostlin
= Umi si samostatng¢ zvolit a bezpecné pouzivat vhodné pracovni pomticky a Druhy naradi
nadini. Péce o pokojové rostliny

Zasady péstovani rostlin

HUDEBNI VYCHOVA

» Dokéze rytmicky i melodicky dokon¢it kratky hudebni uryvek. Rytmizace, melodizace, hudebni improvizace — hudebni
= Rytmizuje jednoduchou basnicku. hry (otazka a odpoved’, ozvéna)
= Tvofivé obménuje hudebni modely: otazka a odpovéd’, ozvéna. Poslech klasické hudby

» Posloucha pozorné, nachazi odliSnosti.

POZNAMKY:

L, VELIKONOCNI BERANEK*“ — TURNAJ VE VYBIJENE
VELIKONOCNI PRAZDNINY

DEN ZEME

PEDAGOGICKA RADA A TRIDNI SCHUZKY

BESIP



