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VYSTUPY UCIVO POZNAMKY

» Urcuje mluvnické kategorie podstatnych jmen. Mluvnické kategorie podstatnych jmen a sloves
= Sklonuje podstatna jména rodu stiedniho, zenského a muzského. Vzory podstatnych jmen
= Sestavi zpravu nebo oznameni po strance obsahové i formalni Sklonovani podstatnych jmen podle vzora
= Podle svych schopnosti volné reprodukuje (zdramatizuje) obsah slySeného, Oznéameni

precteného nebo zhlédnutého dila ptfimétené jeho veku. Volna reprodukce dila
» Pozna nékteré typy zanru (povést, povidka). Dramatizace
®» Orientuje se v kratkém ¢lanku. Proza

Povést, povidka
Tiché Cteni

» Chape vyznam jednoduchych otazek kladenych ucitelem. Jednoduché otazky ucitele s pouzitim ,,what, where, what | DG — vyhledava informace
» Osvoji si slovni zasobu. time, who* na internetu, napf.
= Podle poslechu zaznamend do tabulky ¢asové rozvrzeni tydne a rozvrh hodin. Slovni zdsoba — dny v tydnu, $kola, ¢islovky Velikonoce, tvorba plakatu,
» S dopomoci zachyti a zaznamena poZzadovanou informaci v poslechovém textu | Rozvrh hodin prace s funkci Printscreen/
s vizualni oporou. Poslech audionahravek k textlim a cvicenim v ucebnici vystiizkem
= S pomoci vyhleda pozadované informace v jednoduchém textu v u¢ebnici nebo | Dramatizace, hra v roli
pracovnim sesiteé Texty v uCebnici a v pracovnim sesite

= Oznaci hledanou informaci pomoci obrazku.
* Vyznaci hledanou informaci spradvnou moznosti z vybéru

MATEMATIKA

= S¢ita a odcita pisemné ¢isla do 1 000 000. Pisemné s¢itani a od¢itani ¢isel do 1 000 000

» Uzivé algoritmy nasobeni jednocifernym a dvojcifernym ¢initelem do Pisemné nasobeni jednocifernym a dvojcifernym

= 1 000 000. ¢initelem do 1 000 000

= Tvofi slovni ulohy, ve kterych aplikuje osvojené pocetni operace do Pisemné dé€leni jednocifernym délitelem do 1 000 000
= 1 000 000. Slovni tlohy

= Resi slovni tlohy se dvéma podetnimi vykony do 1 000 000. Osa soumeérnosti

» Uziva algoritmy dé€leni jednocifernym délitelem do 1 000 000. Stfed a osa tisecky

» Urci osu soumérnosti utvaru prekladanim papiru. Obvod ¢tverce

» Urci stfed a osu usecky. Obvod obdélniku

= Vypocita obvod ¢tverce, obdélniku a trojihelniku se¢tenim délek strana Ctvercova sit

pomoci vzorce.
= Rozpozna ve Ctvercové siti jednoduché osoveé soumérné utvary.




INFORMATIKA

= Chape pojmy algoritmus a program a vi, jakd je mezi nimi souvislost.
= Uvede nékolik prikladt, kde se s programy setkava v bézném zivote.

= Chape, ze programy vykonavaji pfesné a jednoznacné instrukce.

= Ovlada robota pomoci piikazi a vede ji K cili.

= Pfecte textovy nebo symbolicky zapis algoritmu a vysvétli jeho kroky.
=Navrhuje a realizuje cesty pro robota.

= Hleda vhodny postup za danych pravidel.

*Propoji digitalni zafizeni a uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji.

= Pozna a pojmenuje bézné se vyskytujici zivoCichy v jednotlivych
spolecenstvech.

®» Popise stavbu jejich téla, zna jejich zplsob Zivota.

= Pozna a pojmenuje bézn¢ se vyskytujici rostliny a houby v jednotlivych
spole¢enstvech.

= Charakterizuje jednotliva spoleCenstva.
cloveka.

= Sbira papir, PET vicka, baterie a elektrospotiebice a odnasi je ve skole k
recyklaci.

* Ttidi odpad do Skolnich kontejnerti.

=Popise a uvede ptiklady zplsobu Zivota lidi v pravéku a ostatnich probranych
historickych obdobich.
= Reprodukuje nékteré regionalni povésti a baje.

» Poskytne prvni pomoc v riiznych situacich.
=Respektuje zasady fair play.

= Oznaci zjevné piestupky proti pravidlim a adekvatné na né reaguje.
= Uplatiiuje herni pravidla. Pti ¢innostech respektuje opac¢né pohlavi.

=Resi prvky dekorativniho charakteru v plose (symetricka a asymetricka feseni).

PRIR

Algoritmizace a programovani

Zakladni pojmy - algoritmus, program, programovaci
jazyk

Seznameni s roboty

Zakladni funkce, ukazky pouziti

Prace s robotickou hrackou

Digitalni technologie

Prace se soubory

Ukladani prace do souboru
Propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud

Osobni udaje

ODOVEDA

Rostliny, houby, Zivocichové
Clovek a ptiroda — ekologie

STIVEDA

Keltové, Slované
Velkomoravska fise

|

TELESNA VYCHOVA

Prvni pomoc v podminkach TV

Rytmické a kondi¢ni formy uceni — polkovy krok
Sportovni hry — vybijena a jeji variace, zahanéna,
zachranka, minifotbal

VYTVARNA VYCHOVA

Lidové uméni a jeho dekor




PRACOVNI CINNOSTI

» Provadi péstitelské pokusy. Péstovani fazole ze semene
= Lisuje listy. Pokusy a pozorovani Rozmanitost zivé piirody — tvary
= Sestavi herbar listi. listt
HUDEBNI VYCHOVA
= Orientuje se v nékterych hudebnich stylech a zZanrech — hudba tanecni, Hudebni styly a Zanry — hudba tane¢ni, pochodova,
pochodova, popularni, klasicka. popularni
»Rozezna poslechem pisné lyrické, zertovné, hymnické. Poslech klasické hudby
POZNAMKY:
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