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SVP ZV ,,DOBRA SKOLA - DOBRY START*, SKOLNI ROK 2025-2026

VYSTUPY UCIVO POZNAMKY

=Rozlisi ohebné slovni druhy v zadkladnim tvaru a nejcastéji se vyskytujici Slovni druhy DG - Prace s vyukovymi

neohebné slovni druhy. programy — piehledy
=Odtvodiuje a piSe spravné i/y ve vyjmenovanych slovech a slovech Vyjmenovana slovapo B, L, M, P, S, V, Z vyjmenovanjch slov,

ptibuznych. Slova ptibuzna dopliiovani i, 1, y, ¥ napf.
=Pise spravné i/y v problémovych dvojicich slov (napf. byt — bit, myt — mit Problémové dvojice slov M'zﬁiﬁg\éfﬁ’ .

apod.). Literarni pojmy: spisovatel, basnik, ¢tenaf, vers, rym WWW:rysava.WmZﬁadn 0.z
=Pozna zakladni prvky pohéadky, bajky a povésti. Pohadka uméla a lidova, fikadla

= Rozlisi lidovou a umélou tvorbu.

ANGLICKY JAZYK

= Se spoluzdkem vede jednoduchy dialog v nacvi€ené situaci. Slovni zasoba v komunikac¢nich situacich
= Ziskava a poskytuje zékladni informace o své osobé, pftiteli a roding. Tematické okruhy:
= Prezentuje jednoduché fikanky, pisnicky a basnicky. Ptiroda
= Dramatizuje jednoduché konverzaéni situace a hraje role. Jidlo
Anglicka abeceda

Dramatizace ptib&ht -komiks

MATEMATIKA

= Zkontroluje, kolik penéz je vraceno pii placeni. Manipulace s maketou penéz — skupinova prace
= Vlastnimi slovy vyjadri, Ze je banka spravce penéz. Banka — spravce penéz (modelova situace)
= Pisemné scita a odcita ¢isla v oboru do 100, 1000. Pisemné scitani a od¢itani dvojcifernych a trojcifernych ¢isel
=Nasobi a déli ¢isla v oboru do 100. Nasobeni a déleni v oboru malé nasobilky
= Vymodeluje zakladni télesa. Krychle, kvadr, koule, valec
MATEMATIKA dle Hejného metody
= S¢ita a od¢ita v oboru do 1000. Souctové trojuhelniky
= Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly. Souctové tabulky
= S¢ita, od¢ita a nasobi pisemné. Nasobilkové ¢tverce
= Ulohy zapisuje v matematickém jazyce s vyuzitim znamének. Indické nasobeni
= Uplatiuje znalosti pfi manipulaci s penézi. Nakupovani
= Popisuje jednoduché zavislosti z praktického zivota. Biland
= Orientuje se a Cte v jednoduché tabulce. Zvitatka dédy Leson¢
= Dopliyje tabulky, schémata, posloupnosti Cisel. Vyvojovy diagram
= Rozezna, pojmenuje, vymodeluje a popiSe zakladni rovinné utvary a Stavby z krychli
jednoducha télesa. Meéieni obvodu a obsahu jednoduchych obrazcti pomoci
= Pfi méfeni pouziva m, cm, mm. étvercoveé sité, diivek

= S pomoci ¢tvercové sité ur¢i obsah jednoduchého obrazce. Jednoduché prevody jednotek Casu




= Provadi jednoduché prevody jednotek casu na zakladé modelace.

INFORMATIKA

=Vyhleda a opravi chybu v postupu.
= Pouziva posloupnost piikazu.
= Vytvari vizualni prvky, animované ptib&hy.

P

= Popise chovani zivocichii v jednotlivych ro¢nich obdobich.
=PopiSe zakladni casti rostlin a zivoc¢ichd.

= Pojmenuje duilezité lidské organy a ¢asti kostry.

TELES

=Uplatiuje zasady hygieny pred vstupem do bazénu i po jeho opusténi.

=Dodrzuje pravidla BOZ pii plavani, pohybu v bazénu a pfi pohybu v
prostorech bazénu a Saten.

=Zna zékladni prvky sebezachrany, ptfedvede prvky dopomoci tonoucimu.

=Splyva na prsou i na zadech, s plaveckymi deskami i samostatné.

=Nacvicuje kraulové nohy.

=Nacvicuje znakové nohy.

= Spojuje pravidelnou kazdodenni pohybovou ¢innost se zdravim a vyuziva
nabizené prilezitosti.

=Provadi pripravna cviceni s odrazem a vyskokem.

= Osvojuje si herni ¢innosti jednotlivce a herni systém u vybijené.
Spolupracuje se svym tymem pii vybijené.

= Vytvoti dojem prostorovosti pii kresbé jednoduchych geometrickych utvart
na plochém papiru.
= Pozna riizné vytvarné techniky (kresba, malba, kolaz).

= Vytvaii pomoci skladani, pekladani a slepovani jednoduché vyrobky.

= Vytvaii jednoduchymi pracovnimi postupy riizné vyrobky z tradi¢nich i
netradi¢nich materiald, pracuje podle navodu ucitele.

=Provadi pozorovani na pokusech rostlin a zhodnoti vysledky svého a
skupinového pozorovani.

Algoritmizace a programovani

Pravidla tvorby algoritmu, omezeni ptikazti, poctu krokt
Blokové programovani

T

ematické ulohy s mezipfedmétovymi aplikacemi.

RVOUKA

Zivogichové

Rostliny

Stavba téla zivocichl

Lidské t€lo, vnitini organy, kostra

NA VYCHOVA

3.C

Osobni hygiena
Rad plavecké skoly
Ptivolani pomoci
Prvky dopomoci tonoucimu
Slapéani vody
Vznéseni
Plavani
3.A.B
Vyznam pohybu pro zdravi, pohybovy rezim zakt
Cviceni na naradi - vyskok na §védskou bednu do kleku,
diepu
Sportovni hry
spoluprace v tymu, utkani podle zjednodusenych pravidel,
soutéze, zavodivé hry

VYTVARNA VYCHOVA

Tteti rozmér — kresba (¢tverec — krychle, kruh — koule,
kruznice — elipsa, oval)
Literatura o vytvarném umeni (techniky)

PRACOVNI CINNOSTI

Préace s drobnym materialem
Vlastnosti materiala

Péstitelské ¢innosti




= M¢kce nasadi ton dle prikladu ucitele.

= Umi zpivat vybrané pisné.

= Hraje na jednoduché Orffovy nastroje doprovody k pisnim.
=Rozezna hudbu instrumentalni a vokalni.

HUDEBNI VYCHOVA

Pévecké dovednosti, dychani, nasazeni a tvorba tonu Hra na
Orffovy hudebni nastroje

Instrumentalni ¢innost

Vokalni a instrumentélni hudba

Poznamky:
3. 3. Pévecka soutéz



