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VYSTUPY

= Odivodnuje a pise spravné i/y ve vyjmenovanych slovech a slovech
pribuznych.

= PiSe spravné i/y v problémovych dvojicich slov (napf. byt - bit, myt - mit
apod.).

= Dodrzuje ¢asovou a déjovou linii pribehu.

= Cte vyrazné texty pfimétené véku.

= Porozumi jednoduchému textu, orientuje se v textu, vyhled4 odpovédi na
otazky a reprodukuje text.

= S pomoci ucitele uziva v mluveném projevu spravné gramatické tvary
podstatnych jmen, ptidavnych jmen a sloves.

UCIVO

Stavba slova a slova pfibuzna
Vyjmenovana slovapo B,L, M, P, S, V, Z
Slova ptibuzna

Problémové dvojice slov

Osnova vypravéni
Cteni textu z détskych knih — vyrazné ¢teni, intonace

Cteni vyhledavaci

Popis

ANGLICKY JAZYK

= Pfitadi anglické slovo k c¢eskému vyznamu.

= Prezentuje jednoduché basnicky, fikanky a pisnicky.
= Vyjadii souhlas a nesouhlas.

= Kratce odpovida na jednoduché otazky.

= Rozumi obsahu poslechu audionahravky textu z uc¢ebnice.
= Dramatizuje zékladni konverzacni situace a hraje role.

Tématické okruhy:

Jidlo

Nabytek

Otazky a kratké odpovédi
What is it? It is/isn’t.
Anglicka abeceda

Zvukova a graficka podoba jazyka — fonetické znaky
(pasivn¢)
Dramatizace ptibéht — komiks

MATEMATIKA

= Pouziva pfirozena ¢isla k modelovani realnych situaci v oboru ¢isel do 100,
1000.

= S¢ita a od¢ita zpaméti ¢isla v oboru do 100, 1000.

= Nasobi a déli ¢isla v oboru do 100.

= Pocita ptiklady se zavorkami.

= Tvofi a fe$i jednoduché slovni ulohy o vice, o méné do 1000.

= Narysuje riznobézky a rovnob&zky ve ¢tvercové siti.

= Oznaci prisecik riznobéznych ptimek.

= Rysuje usecku dané délky v cm.

= Méti délku tisecky na cm a mm.

Pocitani po desitkach, jednotkach v oboru 0 — 100

Pamétné scitani a odcitani

Nésobeni a déleni v oboru malé nasobilky
Numerace se zavorkami

Slovni tlohy

Vzajemnd poloha dvou pfimek v roviné
Rovnobézky, riznobézky, prasecik
Usecka

Délka usecky

POZNAMKY

DG — Prace s vyukovymi
programy — pichledy
vyjmenovanych slov,
dopliovani i, i, y, y napft.
www.skolakov.eu,
Www.umimecesky.cz,
www.rysava.websnadno.cz

DG — Videoukazky




MATEMATIKA dle Hejného metody

= S¢ita a od¢ita v oboru do 1000. Souctové trojuhelniky DG - vyuziti vyukovych
= Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly. Nasobilkové ¢tverce programi (s¢itani, od¢itani,
= S¢ita, odEita a nasobi pisemné do 1000. Indické nasobeni nasobeni — skolasnadhledem,
= 2Ulohy zapisuje v matematickém jazyce s vyuZitim znamének. Nakupovani matika.in)
= Uplatiiuje znalosti pfi manipulaci s penézi. Zviratka dédy Lesoné FG (nakupovani — rizné
= Rozezna, pojmenuje, vymodeluje a popise zakladni rovinné utvary a Cyklotrasy druhy mény)
jednoducha télesa. Utvary v mizi
= Nachazi v realité jejich reprezentaci. Cestovani po ¢tvercové miizi
= Modeluje a urci ¢ast celku. Stavby z krychli

Modelovani a uréovani ¢asti z celku

INFORMATIKA

= Vysvétli vlastnosti robotu. Algoritmizace a programovani
= Uvede priklady vyuziti robota. Uvod do robotiky
Vlastnosti robota
VyuZziti robott
= Rozpozna jednotlivé kroky. Algoritmizace a programovani
= Préci ve skuping si rozdéli na dil¢i ukoly. Bee-bot, Blue-bot: zakladni ovladani robota
= Sestavi postup pro robota, aby dosel k cili. Formy zapisu pomoci obrazku, znacek, symboli
= Opravi chybny algoritmus. Cteni a psani kodt

Hledéni postupu k zadanému cili, algoritmus
Algoritmizace a programovani

® Pfimo ovlada postavu a vede ji k cili krok za krokem. Piimé fizeni postavy, ¢teni a interpretace zdznamu pohybu
® Vytvoii postup pro postavu ke splnéni ukolu. Formy zéapisu pomoci znacek, symboll

Potadi a jeho planovani, opakujici se vzory, kroky, postupy
Pravidla tvorby algoritmu, omezeni ptikazi, poctu krokti

PRVOUKA

= Zna rizné profese a odiivodni jejich dilezitost. Povolani a pracovni ¢innosti
= Rozlisi praci dusevni a fyzickou. Prace fyzicka a duSevni

= Spolupracuje se vSemi ¢leny skupiny, respektuje nazory ostatnich. Vztahy mezi lidmi

= Uplatiiuje zakladni pravidla slusného chovani. Ohleduplnost, etické zasady

Zvladani vlastni emocionality, rizikové chovani,
predchazeni konfliktim

TELESNA VYCHOVA

= Osvojuje si herni ¢innosti jednotlivce a herni systém u vybijené. 3.B,C
= Spolupracuje se svym tymem pfi vybijené. Sportovni hry
- vybijena




= Zvladne s individualnimi predpoklady plavecky zptisob prsa.
= Vylovi miéek s ponofenim hlavy pod hladinu.
= Nacvicuje obratku a startovni skoky.

= Pouziva tus k vytvarnému vyjadieni.

= Dokaze vytvarné vyjadrit vlastni zkuSenosti v plo§ném i prostorovém
usporadani.

= Na zaklad¢ smyslovych podnétl (zrak, sluch, hmat), vytvaii obrazky.

= Pozna vlastnosti papiru a lepidla.

= Vytvati pomoci skladani, pfekladani a slepovani jednoduché vyrobky.

= Vytvafi jednoduchymi pracovnimi postupy rizné vyrobky z tradicnich i
netradi¢nich materiald, pracuje podle navodu ucitele.

= Sestavi stavebnicové prvky.

= Provede jednoduchou montdz a demontdz stavebnice.

= M¢ékce nasadi ton dle ptikladu ucitele.

= RozliSuje a umi napsat notu ¢tvrtovou, pilovou, celou.

= Pozna z notového zapisu melodii stoupavou a klesavou.

= Ukazuje rukou vzestupnou a sestupnou melodii.

= Rozezna délku, vysku a barvu tond.

= Dokaze pohybem vyjadrit hudbu.

= Reaguje pohybem na rytmické, tempové a dynamické zmény.

HUDE

- spoluprace v tymu, utkani podle zjednodusenych pravidel,
soutéze, zavodivé hry

3,B

Plavecky vycvik

Osobni hygiena

Rad plavecké skoly

3.A

Plavecky zptisob prsa

Orientace ve vodé

Nécvik obratky

Hygiena, pfiprava a ukladani naradi a nacini
Bezpecnost pii pohybovych ¢innostech

rd

ARNA VYCHOVA

|

Kresba

Treti rozmér — kresba (tverec — krychle, kruh — koule,
kruznice — elipsa, oval)

Vytvarné techniky

PRACOVNI CINNOSTI

Prace s drobnym materialem
Vlastnosti materialt

Konstrukéni ¢innosti

BNIi VYCHOVA

Pévecké dovednosti, dychani, nasazeni a tvorba tonu
Graficky zaznam not

Hudebné¢ vyrazové prosttedky a hudebni prvky (dynamika,
tempo)

Pohybové hry se zpévem

POZNAMKY: PLAVECKY VYCIK 3. B - OD 13. 11. 2025




