Meésicéni plan 4. tridy

SVP ZV ,,DOBRA SKOLA - DOBRY START*, SKOLNI ROK 2025-2026

Zakladni Skola Dobra, pirispévkova organizace

¢erven 2026

VYSTUPY

= Odlisuje vétu jednoduchou a souvéti.

= Vyhleda v jednoduché véte zakladni skladebni dvojici.

= V souvislém textu zachovava ¢asovou a pfi¢innou souvislost.

= S pomoci ucitele zaznamenava hlavni myslenku ptibehu z etby, divadla, filmu
aj.

= Dokaze odpovédeét na otdzky vychazejici z textu.

» Podle svych schopnosti volné reprodukuje (zdramatizuje) obsah slySeného,
precteného nebo zhlédnutého dila pfiméfené jeho veéku.

= RozliSuje vyjadfovani v proze a ve versich.

» Pozna nékteré typy zanrt (povest, povidka).

= Vyhleda ndzev knihy a jméno autora.

= V basnich urcuje pocet slok a versa.

* Orientuje se v kratkém ¢lanku.

= Osvoji si slovni zasobu.

* Porozumi obsahu jednoduchého textu s vizudlni oporou.

= Zpiva, imituje pisné a fikanky.

= Na zaklad¢ piedlohy v ucebnici vytvori vlastni kratky text s pouzitim
jednoduchych vét a slovnich spojeni obsahujici probirany gramaticky jev.

* Porozumi obsahu jednoduchého textu s vizualni oporou.

» Dokaze zapsat, své jméno, vék, narodnost a adresu do jednoduchého
dotazniku.

= Resi jednoduché Giselné magické Gtverce.

= Resi jednoduché Giselné a obrazkové fady.

= Resi slovni tlohy na vice poéetnich vykonii v oboru do 1000 000 na obvyklych
postupech a algoritmech $kolské matematiky.

= Mé&fi a rysuje secku dané délky s ptresnosti na milimetry.

= Vypocita obvod ¢tverce, obdélniku a trojuhelniku se¢tenim délek stran pomoci
vzorce.

= Napise text do obrazku.
=Pracuje s pruhlednosti obrazku.
= Nakresli jednoduchy obrazek.

UCIvVO

Stavba véty

Zakladni skladebni dvojice

Popis pracovniho postupu

Vyjadreni hlavni myslenky a dojmt z ¢etby, divadla a
filmu aj.

Volna reprodukce dila

Dramatizace

Dopis

Poezie

Proza

Spisovatel, basnik, kniha, kapitola, ilustrator
Tiché ¢teni

Hlasité cteni

Slovni zasoba — $kola, Skolni pfedméty, pocasi
Pisn¢, fikanky

Pfitomny prosty Cas

Otazky a odpovedi v pritomném prostém Case
Udaje v dotazniku

Bydliste

MATEMATIKA

Magické ¢tverce

Ciselné a obrazkové fady

Slovni tlohy

Slovni ulohy na vypo¢ty obvodu trojuhelniku, ¢tverce,
obdélniku

Rysovani s presnosti

INFORMATIKA

Data, informace a modelovani
Vyiezy a operace s nimi,
Pruhlednost obrazku

POZNAMKY




Algoritmizace a programovani

» Vytvaii riizné postupy ke splnéni téhoz tkolu. Blokové¢ orientovany programovaci jazyk, prace

= Sestavuje grafické bloky. s robotickou hrackou
PRIRODOVEDA

= Zna telefonni ¢isla tisnového volani. Chovani v krizovych situacich

»Ridi se pokyny dospélych pfi mimofadnych situacich. DG — Shlédnuti videa na konkrétni téma

=Piedvede telefonni hovor s policii, zachrannou sluzbou a hasici. Ochrana ¢lovéka za mimofadnych situaci

DG — Online komiksy — pfevedeni do kresby na papife
Poskytnuti prvni pomoci, prevence nemoci a tirazil

STIVEDA

» Orientuje se v zakladnich historickych udalostech nasi vlasti. Hlavni udalosti nejstarSich ceskych d¢jin
= PopiSe a uvede ptiklady zplsobu Zivota lidi v pravéku a ostatnich probranych
historickych obdobich.
TELESNA VYCHOVA
= Zhodnoti vlastni pohybovou ¢innost a ¢innost spoluzaka. Sebehodnoceni
= Pfi pohybovych ¢innostech si uvédomuje fyzickou rozdilnost. Zasady chovani a jednani fair play
= P1i atletickych disciplinach pomaha pti méfeni vykontl. Atletika
= Porovnava své vykony (béh, hod mi¢kem, skok z mista). Me¢feni vykont
VYTVARNA VYCHOVA
= Vyjadiuje vztah k piirodnimu prostiedi a krasam ptirody. Smyslové u¢inky vizualn€ obraznych vyjadieni —
= Uplatiiuje svou osobitost. umélecka vytvarna tvorba, film, televize
Malovani podle fantazie
PRACOVNIi CINNOSTI

= Zvlada jednoduché pracovni postupy. Prace s drobnym materialem
* Dodrzuje zaklady bezpecnosti prace. Bezpecnost prace
= Je schopen poskytnout prvni pomoc pii urazu. Prvni pomoc pii trazu

HUDEBNI VYCHOVA
= RozliSuje nastroje dechové, smyccové, klavesové, drnkavi, bici. Hra na hudebni nastroje z Orffova instrumentate,
= Rozlisuje melodii od doprovodu. zobcovych fléten apod.
= Rytmizace fikadel. Poslech klasické hudby
»RozliSuje hudbu vokalni a instrumentalni. Taktovani, pohybovy doprovod zné&jici hudby —
= Taktuje na dvé a tii doby. dvoudoby, tfidoby a ¢tyfdoby takt, tanecni hry se zpévem
= Vyjadii pohybove pisné ve dvou-, tii-, ctyfdobém taktu. Pohybové vyjadieni hudby a reakce na zmény v proudu
= Seznami se se zakladnimi tanecnimi kroky. zngjici hudby - pantomima

= Vyjadiuje hudbu pohybem a vytvati nové pohybové variace.
»Reaguje na zmény v rytmu, sile hudby (pantomima).




POZNAMKY:

1. 6. DEN DETI

4. 6. SKOLNI VYLET 4. A + 4. B— ZOO OSTRAVA
1.-3. 6. FOCENI TRID



